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PARA EL DESARROLLO DEL TALENTO

A principios de este siglo, el escritor fraccés
Antoine de Saint Exupéry viajaba por la anti-
pua Busia en un tren cargado de mineros pola-
cos repatriados. En un vagdn de tercera clase,
amontonados sobre el piso, observa una pare-
ja mstica y sencilla con un nifio en brazos. En
la profundidad de la noche, sin olro paisaje
que mirar durante la larga travesia, el escritor
* fija la vista en la creatura, 5e inicia asi una Sig-
nificativa meditacidn:

D esa parefa habis necedo wn fruoe domdo. [De e20s pos-
cos trapos habla nacido ese truafo de gracia v encanto!
Este g2 un rosieo de mdsico, esie o5 Mozan nifio, (Qoé

belleza de promesa de vida! . Prodegilo, cuddacds, aicla-
do, aqud mo podrie Uegar a tev? (Saint Exupeny, 106E,
F.24)

Marra entonces Saint Exupéry que cuando
en ¢l campo un jardinero idemntifica wna planca
especial, de inmediato la recoge, observa su
crecimiento hasta verla producir flor v gestar
fruno,

Al phaervar aquel nifio polaco, que sin duda
esth marcado por un desting incieno, el autor
se cuestiona §i estard en presencia de un
*Mozart dormide”, es decir, de un gran dest-
no. La cuestin angustiante que permea el
texto es b pregunta Por qué serd que para
los bombres no bay jardinero? (No es la aspi-
raciin suprerma de b educacidn v de los edu-
cadores el llenar ese vacio?

El plantcamiento de Saint Exupéry mdme a
la reflexion sobwe las formas en que es, posible
diesarrollar b indvadicbded de cada ser] sobwe
chmo proveer estimulos adecuados para el
crecimiento de nuestros nifos que, segln
dicen algunos investigadores, al convertirse en
escolares ¥ oolegiabes ven decrecer su oreativi-
dad e imaginacidn.

Dlarilde Fonseca

Mo ahondaremos aqui en ¢l tema de la
deteccion del wlento al que, sin duda, alude
de manera podtica el Gtado autor. El problema
es complejo, Son los especialisas los llamados
a trarlo en oda su dimensiGn. Si citamos a
Saimt Exupéry es porque resulta inevitable
caompartir €on €l su preccupacion por los
Mozants dormidos, panicularmente por aque-
llos que se esconden, como el nifo polaco, en
s sectores de menores recurscs de nuestros
campas ¥ ciudades,

Deseamos referimos mas bien al papel que
en el desarrolle del talento de un pais puede
jugar €l uso de Logo, lenguaje computacional v
ambiente educative de amplia difusién en la
actividad educativa en muchas partes del
mundo, Bl presente amiculo ha sido concebido
dentro del contexto de la experiencia en gran
escala que se lleva a cabo en Costa Rica, ez
decir, del Programa de Informitica Educativa
que realizan el Ministerio de Educacién
Piblica y [a Fundacifn Omar Dengo.

Sin embargo, nuestra intencién no es cen-
Iramos en una exposicion detallada del pro-
veots, de sus aspectos organizativos, de como
¥ por gqué se omaron cieras decisiones bdsi-
cas, MNi siquiera consiste en exponer lo gue
actualmente se estd haciendo’, Para enmarcar
la discusidn, bastard sefalar que dicho
Programa fue concebido para contribuir al
desarmollo de la creatividad, del pensamienio
Wgica, v la capacidad para la resolucion de
problemas. Nos proponemos mas bien poner
énfasis en algunas impliciciones que podrian
derivarse de uso del lenguaje Logo en nuestro
pais y por supueso, fuera de &l Como es natu-
ral suponer, resulta inevitable ¢l tomar como
punto de referencia pane de las realizaciones
acumulsdas en nuestro pais, en particular las
quee enen que ver con ¢ imbajo de los nifos.
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El trabajo de los nifios Algunos ejemplos

El Programa de Informitica Educativa
MEP-FOD ofrece a los escolares un dmbito de
exploracitn, dos horas semanales de *labora-
torio” durante las cuales el nifio puede activar
sus inquictudes en el campo verbal, grifico,
matemditico, estético, curricular. 5i, curricular,
porque el trabajo dentro del ambiente Logo
que se genera ahi, lo definen el encargado de
laboratorio, el maestro de aula v el nifo al
formular provectos relacionados prioritaria-
ménte con matemdticas, ciencias, estudios
sociales v espafnol. La iniciativa y la coordina-
titn que se establecen entre ¢l encargado de
laboratorio v ¢l maesiro de aula definen en
gran medida la orientacidn global de los pro-

Habri quienes llegarin a destacarse un dia
como programadores, como informdticos.
Casos de este tipo de alenmo se observan con
frecuencia. Hay nifos que disehan sus pro-
gramas mentalmente en sus hogares v que
vienen al laboratorio de informética armados
de complejas programaciones anotadas en
libretas con el propdsito de ahorrar liempo ¥
uillizar el llamado *tiempo méquina® priorita-
riamente para poner 3 prueba tales formula-
ciones, para confrontar lo ideado con la posi-
bilidad de realizarlo.

Sin embargo, el objetivo del Programa de
Informética Educativa no consiste en conver-

tir 2 los nifios en programadores, comao Tanm-

poco se propone efectuar la alfabetizacitn
compuiacional, aungue este sed un importin-
te subproducto que aparece al perscguirobje-
tivos pedaghgicos mayores. Lo impofante ¢
que a un nimero significativo de los nifos de
la escuela primaria piblica del pais —el 30 por
ciento de ellos a noviembre de 1990 se les
* permite vincularse a la tecnologia dentro de
un enfoque humanisia donde cada uno, indi-
vidualmente, realiza un trabajo que es Gnico;
aungue como grupo cada clase, o varias de
ellas, pueden tener un tema comin. Este tra-
bajo lo lleva a cabo cada escolar de acuerdo
CoM $U PIOPIo flmo Yy sus propios intereses.
S¢ manifiestan asi muchos talentos de maner
espontdnea. Precisamente, el compartir un
tema resalta a menudo la individualidad, puees
permite comprobar la diversidad de las rizali-
zaciones, la originalidad de cada versidn.

Vanessa Natalia Zamora Vega® participo en
un intercambic con nifos de una escuela en
Boston. Se trataba de compartir canas y exios
escritos en la computadora. Jimmy, el jovenci-
to de esa ciudad que le escrbid una carta a la
mencionada nifta, le contaba en ella, de su
familia, de su escuela, de & mismo y de su
pais. El texto que aparece a continuacion s la
contestacion de la nifa costarricense que
emtonces contdba 11 afos de edad:

flnlen 5oy yol

‘:’gm}'urnmukf.:lwnﬁ.lpmftﬂﬂ
e ha oreadas Lok,

[tos me cred con amod ¥ bermusa

Vi sy UR SET VIVIERDE, IENED ENSAMIENI0s,
[engn comndn,

Yo soy la edperinis, e porvenin de eni e
Yo sy el ser mis irporante de la tiera
Yo me llamo Vanessa Xmalia Zamers Vega
¥ corm oo el mando me siemo feliz y
contenta de haber racido en mi tierra de
(errura, de fio v esperanea por ¢l posvenis
e mi gemie.

Esta pequeia voz femenina, que inevitable-
mente nos recuerda la afirmacién del ser,
caracteristica del Canto a Mi Mismo de Walt
Whitman, s explica por si sola, Su "proyecto”
formé parte de una experiencia escolan escn-
hirle una carta a un nifo de oo pais. Pero la
actividad se convirtid para la nifia en una acti-
vidad significativa, afectivamente vilida, que le
permitid afirmar su personalidad y poner a
prueba su talento, Es un trabajo que dene que
ver con una materia —Espanol- pero es ante
todos una expresion creativa, poetica,

Veamos un caso diferente, La figura que
aparece a continuacion es un brontosaurio cla-
borado por un nifo gracias al uso de la com-
putadora’. No se trata de una destreza manual,
como seria el caso si hubiera logrado ese
resultado con lipices de colores o con ese
recurso tecnolGgico an comiin que Conode-
mos como "mouse”’ o "raton” y que al coneciar-
s 3 una computacdora permite dibujar a mano
libre. Al contrario, estamos aqgui frente a una
destreza intelectual, matemdtica, de programa-
citn. Para poder lograr tal efecto en pantalla,
el nife ha debido describir matemiticamente
cada elemento de esta compleja composicion.
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En este "provectn” s¢ iNLegran ConOCEmes-
tos cientificos, conocimientos X i
de programacion, conocimientos hisuOeoos,
manejo de la forma v el color, equilibio en
composicion y gran calidad estética,
no sea posible apreciar aqui los _
colores que ko componen. Sin embargo,
pudimos documentar por comentarios de
familiares del nifo, este trabajo de extraordi-
nafia calidad grifica fue elaborado por un
estudiante con bajo rendimiento escolar, que
¢ sentia desmotivado ¥ que caussha preooy-
pacién en el hogar. Sus realizaciones en el
aula no habian justificado ni remotamente los
elogios que suscitd este complejo trabajo.
Aué logrd la computadora que no pudieron
lograr la escuela o el hogar?

Do caso destacado e el de Cardos, joven
alumno de I Ciclo de una escuela de Puriscal®,
gue parnicipd del Programa de Informitica
Educativa en una de las lamadas “escuelas de
verano®, en 1989. Este estudiante demuestra un

pard &l desarmallo del alsmo 21

W de b forma y del cobos. La extra-

laria varkedad de sus disefios y su interés
i wextura do llevan a saturar el espacio, He
o ekm;ﬂ::- de una gran calidad grifica
mmﬁbﬁ también en un producto signi-

" Comnd se evidencia en los ['il;,'rﬁF:llI::l.h AMefio-
res, a todos los nifios , atn a los mads pequedios,
#& lex abre b oportunidad de elabarar provec-
o e calidad profesional, en proporcion @ s
talento, a su edad y a sus conodimentos.
Gracias a esta sencilla hermamienta computacio-
nal, sus personalidades s¢ manifiestan v se
desarrollan en un proceso enriquecedor que
permite, ademds, la atencion de las distinias
materias de los programas oficiales de estudio.

El aporte de la computadora

Para ponerlo en las palabras del Dr.
Seymour Papent’, la computadora les da a los
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Figura 2 Posctore

nifios 11 sensacion de estar trabajando con €l
futuro, Ellos sienten que la computadora es
suya, que les pertenece, que les da poder, que
los vincula a la era del espacio. Lo importante
no es solamente Lo que la computador puede
afrecer en si, como herramienta de trabajo. Es
preciso considerar también la magia que €
tiene culluralmente y el ambiente que puede
contribuir 3 generar en el dmbito escolar, 5i es
adecuadamente wilizada,

La computadora ofrece una opdidn. Una
entre otras, es cierto, pero dotada de abundan-
tex caracteristicas positivas. Su riqueza esti en
su fMexibilidad, en la variedad de posibilidades
que otorga como récurso pedagigico. Sin
duda, la computadora ocupard un lugar no
stilo central, sino cotidiano, en la sociedad del
future. El poder de la computadora, como bien
spstiene Papert, radica en su capacidad de
simular. De ahi su universakidad. Como puede
asurmnir todo tipo de formas v funciones, puede

también ser @il para tode tpo de personas, en
innumerables Stuaciones.

Computadoras y mejoramiento
de la educacion

{Por qué compuiadoras para mejorar la edu-
cacidn? jPor qué miguinas para contribuir a
desarrollar el wlenne?

Es evidente que las miquinas por si solas no
desarrollarin el alento nd potenciasin necesa-
riamente a los nifos que las wsen, Precl-
samente, porgue sabemos que se pueden usar
bien v se pueden usar mal, tenemos que refle-
xionar sobre su empleo. Mis aln, 5 nos ubica-
mos dentro de las correntes modernas con
relacion al uso de la computadora, ¥, nos cons-
titwimos en observadores cuidadosos, no nos
detendremos ahi, descubriremics, como dice el
Dr. Papert, que el uso de las computadoras nos
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ol desarrndbo ded e L]
—insiste— no resobverd por s misma todos
los Su uso depende

mas podagogicos.
todo, de b forma en que o docente con-

Las investigaciones mis reclentes en el
campo de b inteligencia anificial y de la psico-
logia genética han establecido que los prime-
s usos que se ke dieron a la meiquina, son un
FECUTS0 U EN Chertas circunstancias puede ser
Gil, pero que resula limitado, Nos referimos
bdisicamente al empleo del "exio electrdnico”
y en general a los usos que pueden sinuarse
dentro de un enfoque conductista, como por
cjemplo la instreccitn asistida por computado-
ra. No vamos a despertar el "Mozan dormido®
al que se refiere Saint Exupéry sentdndolo
frente a una compatadors para que se ejercite
de manera mecinica y pasiva. Reproducir en la
computadora lo gue se ha venido haciendo
con papel, no afimde mucho al proceso educa-
tivo ¥ desperdicia la oponunidad de obtener
logros que no se pueden obtener sin ayeda de
ka nueva tecnologia,

Los wsos mds recientes de b computadara,
coma herramienta para €l desarrollo del poten-
clal humano, van dirigidas mis bien a la explo-
racidin, a la investigacidn, a la construccidn del
conocimiento.

Es precisamente por esta toma de posician,
por esta filosofia educativa e institucional que
la Fundacidn Omar Dengo v el Ministerio de
Educacitn Pablica seleccionaron Logo como
herramienta compatacional. Logo s a un tiem-
po un lenguape de progrimacion que nos per-
mite iMerrelacionamos con b computadora, v
un ambiente de aprendizje que estimula la
individualidad de cada alumno, y que permite
atender distintas facetas de la personalidad v la

Com ha indicado Gerrd Bossuet (1982, b
A%}, Logo designa al mismo tismpo "una leoria
el apeendizaie, un lenguaje de comumicacian
v oo de unidades materiales gque per-
mle-georectar huz sobre os procescs menta-
ke guaaeoure o individuo para resolver los
pllemgs que s plantea ¥ para los cuales

propone ane ¢ B0 un contexto de
mocifs sobwe o mumdo exterior”. La computa-

cibe el aprendizaje v la tansmisifn de los
COROCImbenlos.

Y este es justamente & caso de Logo. Logo
hace mprescindible la vinculacion del maestro
de manera activa v fundamental al proceso de
aprendizzje y exploracion del nifvo o del joven.
Este es un hecho importante para el mejora-
miento de la calidad de la educacién v la
modemizacion del pais. No es posible hablar
de mejoramiento cualitativo de la educacion
sin mejorar la formacitn del educador y los
FECUREOS Con que cucnta. Este componente se
torma damiticamente importante cuando se
trata de la atencion de nifios alentosos.

Para que el trabajo del maestro que labora
dentro de este ambiente educative sea efecti-
Wi, B8 preciso que abandone el pape] tradicio-
nal de autoridad que la cultura le ha asignado
& incremente su aperura hacia nuevas formas
no directivas de comunicacin pedagtgica. El
maestro moderno debe asumir su papel de
facilitador, de companere en la apasicnante
jornada del descubrimiento v la construeccién
del mundo,

El trabajo con Logo que se inicid desde
1988 en kas escuelas pablicas de nuestro pals,
no €3 trabajo Ficl o simple.Hay quienes por
ignorancia ven en los grificos que producen
algunos nifos "simplemente dibujitos®. Hemos
Hamado a esta afirmacitn el “sindrome de los
dibujitos de la ignorancia®, pues estas personas
desconocen la labor de programacion v la
complejidad intelectual de cada formulacién
grafica. El trabajo con Logo es estimulante, exi-
gente, v coma le dijera un nifio nortcamerica-
no a su creador, ¢ Dr. Papent : “es dificil, es
divertido, es diversitn dificil™. Evidentemente,
este nifio tiene clara conciencia del gozo que
Logo puede producir a pesar del esfuerzo
meenial e redquiere.

Talento, creatividad v disciplina

Y esto nos lleva 2 una temditica fundamen-
tal. Hemos hablado de la importancia de desa-
rrodlar el talento, de trabajar por incentivar la
creatividad; pero al mismo tiempo hemos
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referido el interés por desarmollar ¢l pensa-
miento logico, la actitud critica, el rgor, 1a fle-
xibilidad.

Hay quienes pueden creer que estos temmi-
nos son incompatibles, partculanmente quie-
nes han tenido que lidiar dizriamente con la
exuberancia v a veces, hasta indisciplina de
los niftos creatives. Sin embargo, se equivocan
los que crean que creatividad y disciplina,
talento v rigor son téerminos ireconciliables”,
He ahi la paradoja que tenemos que enfrentar
quienes deseamos llevar nuestro *Mozan® a
térming.

El talento no puede ser definido tan solo
como potencialidad. El talento se define princi-
palmente en sus manifestaciones, en la forma
en que éste se plasma en la accitn, en la refle-
xitin, en la obm. La produccidn exige sistema y
disciplina.

En este sentido, tenemos que destacar lo Giil
. que puede resultar el uso adecuado de Logo,
pues permite la exploracion creativa, pero
demanda mambién la disciplina mecesaria para
convertir la hipdtesis en prueba, la intuicion en
manifestacidin.

Desarrollo del potencial individual

Logo puede ser visto, con toda mzdn, como
una hemamienta potenciadora de la individua-
lidad del nifo. De hecho, es interesante sefia-
lar que las investigaciones que ha realizado el
eolombiano Christian Hendrich (1989, p. 212),
apuntan en el sentido de que "la magnined de
los cambios cognitivos inducidos por el uso de
Logo depende directamente del sujeto que uti-
lice el lenguaje”,

Por otra parte, Logo es un instrumento dtil
para ¢l desarrolle de tres componentes que
por certo, Gary Davis y Silvia Rimm (1985, pp.
183, 206) han definido como metas fundamen-
tales de cualquier programa para nifos talento-
sos. Me refiero a que contribuye a hacer del
aprendizaje una experiencla afectiva, una

ia que no s6lo es significativa pam el
individuo sino que coadyuva en ¢l mejora-
miento de la imagen que el estediante tiene de
si mismo. Resultados obtenidos por distintos
investigadores apuntan hacia mejoras impaor-
tantes en la autoestima en nifos que han sido
expuesios a Logo,

En e contexto ktinoamencano, Cardos Rogs
{19850 ha encontrado significativas mejoras de la
autoimagen por parte de nifios que han partict-
pado en actividades educativas estructuradas
alrededor del uso de Logo. Rojas sefala que “la
presencia de los computadones ¥ de Logo logra-
ron un impacto nada despreciable en aspectos
de gran importancia® como lo son la creatividad
v el avoconcepto. Lo que es mds, seglin apunta,
*se puede afirmar que los nifios que MVienon
acceso a Logo mejoraron significativamente su
autoconcepto... Una vez mds, se observd que las
nifias obtuvieron mejores puntajes” (pdg. 205).

Veamos en palabras de una nifia lo impor-
tante que puede ser para un individuo el apre-
cio de los demis, particularmente cuando esta
valoracidn proviene especificamente de la
valoracidn de su trabajo:

*las eespuladodas nos han ensefads 3 experimentar, 2
desagrollar ideas, v mos apoyan en ks maeras que mis
nod cusiten, Und senie que e mds impontame ¥ que o
estisnan poque €3 capaz de hacer Qs cosas™

Los logros que los nifios oblienen en sus
proyectos escolares inciden, ciertamente, en el
incremento de la autoestima, pero ésia se
transforma ripidamente en un aumento de la
seguridad de cada uno en si mismo, Tal es el
caso de Diego®, nifo de once anos que decia
*padecer de nervios®, ser timido ¥ tener temor
de hacer apariclones en piblico. Hoy, este
nifie se destaca por la calidad de los disefios
que produce, que manifiestan ya un claro inte-
rés por lo arquitectdnico. Pero lo mis impor-
tante e que sus ExXilos en este campo, segin €l
mismo report, lo han hecho mis seguro, mis
participativo v capaz de hacer presentaciones
ante grupos grandes,

Muchos de estos resultados provienen del
prestigio que |a sociedad confiere actualmente
a la tecnologia ¥ que ya habiamos menciona-
do. La televigion, los medios de comunicacion
colectiva le ofrecen al nifo la imagen de un
mundo mucho méds tecnologizado, de lo que
efectivamente 3 su mundo real. De pronto
aparece ¢n la escuela, gracias a la introduccion
de la informdtics, un nexo entre ese mundo
imaginario y su vida ordinaria. Esta vision de
las cosas no es extrafa al adulto, quien confir-
ma el prestigio de la recnologia con su enfu-
siasmo por el uso de la informitica que expe-
rimentan sus hijos,
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Resulta gratificante para el nifio el sentirse
en un punto de avanzada, esto sin conlar con
ld relacitn entre el designio mental y |2 realiza-
citn de &, entre el proyeco y su materializa-
ciin que permite la mdquina, lo que conduce
a una sensacidn fundada de poder. Si esto es
vilido para los nifos normales, lo es mucho
miis para aquellos que adolecen de ciertos
problemas graves. Tal es el caso de nifios con
retardo mental y pamticularmente, de agquellos
que padecen de pardlisis cerebral. Una inver-

ficauiva, tiene ofectos multiplicados en la pan-
talla, es decir, efectivamente Logo v en general
la informdtica dotan de un gran poder a los
nifios y esto los complace, para beneficio de
ko bogros del sistema educativo,

Por otma pante, LOGO contribuye a desarro-
llar el pensamiento critico, aspecto que Davis y
Rimm (1985, pp. 163, 206) wmbién identifican
COm para ¢l desamollo del talen-
0. Por supuesto que no entendemos por "crit-
co” el esceplicismo negative, Nos referimos
meis hien a la posibilidad que se le presenta al
nifio de sprender a evaluar situaciones, resol-
w formular hipdtesis, poner a

ioorias ¥ aprender de su emmor sin ser
sAnCiio por sus equivocaciones.

En el contexto internacional <l tema
de la contribucién de [a ensefianza de la pro-
gramaciin al desarrolle del pensamiento criti-
oo ha sido objeto de controversia. En
el caso de Logo, el mismo Papert ha insistido
en que dicho kenguape fue creado como una
manera de pensar sobre el conocimiento, con
un inlerds epetemologico. Lo que Papert sefia-
la en su libro Mindstorms: Children,
Compnaers and Powerful Ideas (19800 es justa-
mente b generaciin de condiciones —que £
larma mdcromundos— en los que puedan arrai-
gar modelos intedectuales.

Al respecto Swan y Black (1990, pp. 610,
'511] han sefabdo recientemente como resul-
tado de un estudio que hicieran sobre la
influencia de Logo sobre 3 capacidad de resol-
ver problemas que "los ambientes computacios
nales pueden ser pamticularmente conducentes
al desarrollo de destrezas de resolucién de
pﬁhlmm.. ya que ellos permiten representa.

ciones maleables, casi concretas de conceptos
abstracios que logran tender un puente entre
el conocimiento concreto v la forma®, Este

desarrollo se da de manera particularmente
significativa, agregan, cuando las destrezas de
resolucian de problemas se enfatizan en forma
explicita. Aungue este planteamiento se aleja
un tanto de [a formulacion de Papernt, es intere-
sante ver otras formas en que Logo puede inci-
dir sobre el desarrollo de procesos cognesciti-
vos de alto nivel,

El uso adecuado de la computadora, y pani-
cularmente de Logo, puede contribuir a esti-
mular la solidaridad, otro de los componentes
que Davis y Bimm (1985, pp. 183, 206) estiman
esencial en la formacion del nifio tlentoso, El
interés por los demds es de central imponancia
para el desarmollo integral —social, deberiamos
decir- de los nifios talentosos. Dentro del
marco pedagdgico del ambiente Logo, panicu-
larmente de la metodologia por la que ha opta-
do la experiencia costarricense, los
frecueniemente son elaborados por varios
nifios, ofreciéndoseles asi la oportunidad de
comprender la necesaria complementariedad
de los talentos, la impomancia del rabajo en
equipo ¥ la trascendencia que puede tener
para ¢l individuo el sentiese Gt 3 los demds,

Tal es el caso de Tania, una nifia de Alajue-
lita, quien con libreta en mano ¥ sin computa-
dora alguna, le ensefd Logo a su hermano
Mario de 7 afios mientras esperaban por las
tardes, en su casa, ¢l retomno de la madre que
trabaja. Es importante hacer notar que se trata
de la misma nifia que citamos con anlerion-
dad, refiréndonos a la imponancia que le con-
cede al "ser valorada por lo que ella hace®.
Encontramos aqui que la seguridad en sl
misma y la gratificacién proveniente del
PECONOCIMiento por su creacitn pueeden contri-
buir de manera significativa, a su deseo de
compartir, de comunicar ¥ de apovar el desa-
rodlo de, otros.

Un caso andlogo es el que se presentd en la
pequena escuela unidocente de Palestina, en
la provincia de Guanacaste, donde gracias a la
donacitn de una computadora fue posible ini-
cigr una expernencla de informdtica educativa
en una institecién de maestro Gnico, Ante la
imposibilidad de entrenar al maestro durante
el curso lectivo, Gersan, un nifio de 12 afos de
edad, ex-alumno de una escuela de Filadelfia
que cuenta con laboratorio de informedtica edu-
cativa, por iniciativa propia s¢ convirtid, con
toda propiedad v soltra, en el instructor de
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educativos basados en el uso de Logo.

Logo ¥ los diversos tipos
de inteligencia

El uso apropiado de Logo dentro del
ambiente escolar permite la exploracion de las
distintas potencialidades del individuo y la
integracion de diversos temas curriculares por
medio de la realizacion de proyectos. Hace
posible también el manejo de grificos, color,
animacién, procesamiento de palabras, uso de
tonos ¥ sonidos que, aungque algo primitivos,
permiten al nifio incursionar en el mundo de la
miksica.

Una de las més clams constataciones que se
presentan cuando se observa el proceso de
introduccién de la computadora en la educac-
cion, es el renovado interés que surge en los
nfhos por ol uso del lenguaje, pamicularments
en los aspectos vinculados a la redaccidn, al
estilo, unidos a una preocupacitn estética. Al
hacer uso de las grandes posibilidades que da
un procesador de palabras como el que e
la versitn de Logo (LogoEscritor) que usan los
nifios costarricenses, ¥ al poder experimen-
mr-deberiamos decir “jugar'= con la ubicacion
de las palabras y la formulacion de las ideas,
crece el interés por la bengua escrita,

Ciertamente, el uso de Logo y de la informi-
tica en general, ha obtenido logros educativos
particularmente exitosos no s4lo en el campo
verbal, sinc en el matemitico. En Costa Rica, al
igual que en muchas oiras naciones, la intro-
duccion de la informética en ¢l contexto csco-
lar ha contribuido, ¥ puede contribuir mucho
mids, a foralecer estos dos impomanies aspec-
tos, o que resulta de gran importancia, porgque
como es conocido, se han sefalulo deficien-
cias marcadas en esias dreas que lienen que
ver con los aspectos centrales del desarrollo
logico,

Pero Logo permite la potenciacion de distin-
tas inclinaciones de la inteligencia humana.
Segln afirma Howard Gardner (1983), impor-
tante investigador de Harvard, la inteligencia es
modular. Desgraciadamente, insiste Gardner,

hos hemos acostumbradoe a idemificar y esti-
mular solamente dos de sus manifestaciones: la
eligencia verbal y la matemdtica. Esto no sig-
nifica que se subesime ¢l desarrollo de estas
facultades que son fundamentales parz la inte-
graciom productiva del nifo en la sociedad y
hasta para su equilibrio personal.

Sin embargo, Gardner ha identificado al
menes cinco mds, odas ellas presentes en
cada individuo de diferente forma ¢ intensidad,
Habla el connotade investigador de inteligen-
cia kinésica, aquella que poseen los bailarines
y atletas; de inteligencia musical, ka de nuestros
compositores ¢ intérpretes; y de inteligencia
espacial, la de los pintores, escultores, cinema-
thgrafos. Mis adelante nos referiremos a las
otras dos.

Al utilizar la computadora dentro del
ambiente Logo, ¢l nifo tiens a su alcance una
paleta de dosclentos cincuenta y seis 1onos de
color, de los cuales pusde hacer uso con solo
invocartos en la pantalla. Este potencial cromd-
tico cobea dimensiones dramédticis si se piensa
en que algunos de los nifios que en Costa Rica
tienen acceso a las computadors vienen de
hogares de escasos recursos econdmicos en los
cuales con frecuencia no tienen 2 disposicion
ni siquiera liplces de colores o crayolas. En
este ambiente, desaparece la aforanza por la
tiza de que adolocen quienes ignomn casi wodo
lo que se puede hacer hoy con una computa-
diora bien usada.

El nifio que participa e¢n ¢l Programa de
Informdtica, Educativa MEP-FOD y que utiliza
Logo dispone ademds de un instrumental grifi-
co que le hace posibles formulaciones pictoni-
cas que pucden ser de gran variedad y acaba-
do profesional. La heramienta computacional
permite asimismo la animacion de figuras en la
pantalla, lo que pone a disposicitn de los
escolares oporunidades de incursionar en
esas nuevas formas de comunicacion grifica ¥
hasta en el mundo de la simulacion.

Por otra parte, el programa utilizado por los
nifios hace posible el manejo del elemento
musical, adn cuando el producto sea algo mst-
co. Con este componente, los nifdos pueden
explorar el mundo de la misica y producir
pequefias compaosiciones por medio de un edi-
toor musical. Esta herramienta adicional hace
posible que s [exXios cuenien COn Compsira-
mientos musicales, con tonos y sonidos que
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agregen immets y cxpresividad a los proyectos
ywenzios.

(3963) habla ademis de otros dos
tipes de eligencia: intclipencia imerpersonal
—Hde por otros autores inteligenciz social-,
= e, bn pelsttiva 2 b relaciin con bos olros e

imrapersonal, introspectiva v nela-

La mectodobogia utilizada por el Programa de
Informdtica Educativa MEP-FOD permite que
los nifkos tengan opciones para desarrollar sus
habilidades de comunicacidn interpersonal v
de coordinacién con otros nifios, De hechao, el
trabago en equipo para la formulacion de los
proyectos contribuye 2 la socializacion, Pooo a
poco, d joven aprende sobre la necesaria com-
plementariedad entre los seres humanos, entre
los comocimientos y destrezas de cada uno, v
sobre la importancia del esfuerzo conjunto
para alcanzar un adecuado producto final.

Por otra pare, dada la oporunidad que
tene el ndfio de abordar temas que son de su
propio intenés, este puede ir tomando concien-
cia de sus inclinaciones v potencialidades, de
sus habilidades, carencias v dreas débiles, Se
inicia asi, igualmente, un proceso de aulooo-
nocimiento que es de imponancia en el desa-
rrolio integral del individuo.

constiluye una herramienta educativa
de miliiples facetas que puede ser utilizada
adecuzdamente dentro del ambiente escolar,
no s6lo para tratar las materias de estudio, sino
que, principalmente, ofrece alternativas para ka
identificacion de las distintas inclinaciones de
los ninos y para realizar actividades pedagtgi-
ca y afectivamenie significativas para estudian-
tes v educadores

Preparaciton del docente

La tarea de “ardineros” de la que habla Saim
Exupéry, que pareceria correspondernos a
padres v docentes no es an simple, especial-
mente si bo que se requiers no es solamente ka
transmision de informacedn, el desarrcllo de
ciertas destrezas v la formacion de ciertos hdbi-
tos. La tarea de "fardinero” que exige la aten-
citn del nifio, particularmente de aquel que
posee talenio, es infinitamente mas compleja ¥
delicada, particularmente en esta época de
cambios acelerados que requieren de sensibili-

dad y capacidad de adaptacion a las innowva-
ciopes constantes que presenta la sociedad
COemporine.

Como bien ha sefalado Bossuet (1982), no
importa que un conjunto de experimentos
haya arrojado resuliados positivos sobre el uso
de la computadora en distintas siuaciones. La
computadora no resolverd por 5i misma odos
los problemas pedagogicos. Su uso depende,
sobre todo, de la forma en gue el docente con-
cibe el aprendizaje v la transmisidn de conoci-
mientos. Fsta afirmacién de Bossuet es funda-
mental para Nuestros propasitos.

Por esto, a0n cuando la meta dltima y esen-
cial sea estimular las inteligencias y los espiri-
s creadores de nuestros nifios sin disungo de
sU origen geografico o soco-econdmico, ka
tarea fundamental debe ir dirigida a quienes
lenen en SuUS Manos U pane impofame de
la responsabilidad del aprendizaje: los educa-
dores, De hecho, el entrenamiento que debe
proveerse a los docentes tene caracteristicas
especiales,

Contrariamente 2 lo que muchos imaginan,
no se trata tan solo de aprender a wtilizar la
computadora. Se trata mis bien de estimulardos
para gque inicien un proceso de renovacidn
profesional, Porque las metas de mediano v
largo plazo de un programa como el que ha
iniciade Costa Rica con la introeduccidn de la
informitica en la educacidn dentro de un
marco concepiual construccionista, solamente
podrin cumplirse en la medida en que los
educadores se convieran en facilitadores del
aprendizaje de los nifos ¥ no teman impalsar-
los hacia retos que con frecuencia los desbor-
dan a ellos mismos, Esto requiere de audacia v
valentia por pare del educader, Es preciso
sensibilizarlo sobre la urgencia de esta tarea y
preparardo psicoldgicamente para manejar las
situaciones que se derivan de esta nueva forma
de interaccion profesor-alumn,

Mo s¢ orea que s& rata de algo ihusorio, Un
gran nimeroe de educadores responderd siem-
pre a este lamado con agilidad v compromiso.
Asi ha ocumrido en nuestro pais. Sin embargo,
como dijimos, esto €5 un proceso —solo puede
ser comprendido como tal- largo, dificil, y est-
mulante. Pero, debemos insistir sobre la pala-
bra proceso. Quien emprenda un proyecto de
grandes proporciones €n este CAmpo, se Sendi-
rd por mucho tiempo al inicio del caming v asi
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confluyen hoy en dia, y marcan una direccitn
clara y comrecta hacia niveles superiores de
desarrollo. Resultan particularmente afortuna-
das para la introduccion de la informdtica edu-
cativa, las muchas manifestaciones de las
metodologlas participativas, de Hpo construc-
cionista, centradas en el alumno, gue logran la
integracién curricular por medio de la formula-
ciin de proyectos.

Para lograr las metas que se propone cual-
quier programa de informética educativa bien
orientado, resulta preciso ambién sensibilizar
al educador sobre la imporancia de su propio
proceso cognitivo v creador. Este principio se
deriva no stlo de planteamientos eoricos
estrictos, sino de nuestra experiencia, particu-
larmente de la que hemos llevado a cabo en

» Costa Rica.

Muchos cientificos y peda entre ellos
¢l profesor Frank Halliwell (En Conicit, 1982),
han sefialado la necesidad de que los docentes
reflexionen sobre nuevas formas de ser creati-
vos e imaginativos en el aula. Al respecto,
Halliwell apunta la necesidad de impulsar la
curicsidad v la actividad imaginativa a lo largo
del curriculum, de manera que los estudiantes
puedan introyectar la vivencia de que ésta es
wna parte natural de la actividad escolar. Insiste
Halliwell en que es preciso apoyar al estudian-
te y ofrecer sugerencias sin caer en la repug-
nante tentacién de hacerle sentir al alumno
que esti descubriendo algo que ya o maestro
conoce, Enfatiza ademis el disinguido profe-
sor inghés que es necesario que la actividad
creadin lenga recompensas adecuadas, parti-
cularmente en una edad temprna.

Esta es una de las tareas mds arduas para el
edupcador. Mo es posible cambiar los esquemas
mentales y los hibitos docentes con la simple
insercién de la tecnologia. Dwyer (1990) ha
documentado el large proceso que este cam-
hio requiere ¥ ha apuntado también el caricter
irregrubar de esta pEnesis que 4 veoes se carac:
teriza por el entusiasmo y el compromiso, pero
en odras ocasiones ofrece manifestaciones de
cansancio ¥ desmotivacion, hasta legar a un
feliz dominio de la herramienta y al nuevo
ambiente de aprendizaje. Esto le permite al
maestre ser innovador ¥ creative en su activi-

al LbE

mieh

dad regular, con el apoyo del nuevo instru-

menio tecnoldgico. Pero, hemos sefiala-
do, la llegada de la computadora al dmbito
escolar genera una clenta apertura que e pre-
ciso aprovechar para movilizar a los educado-
res hacia procesos de cambio metodaldgicn,
que poco 2 poco s= deshorden desde 1a labor
en el laboratorio de informética, hasta su
accidn en el aula regular.

Consideraciones finales

Un programa de introduccidn de la informa-
tica en la educacitn que sea vilido y bien
oremado se tansforma por la misma fuerza de
los elementos que lo componen ¥ que hemos
descrito aqui en un instrumento de desarrollo
del talento humano en todas sus complejas
manifestaciones. En el plano individual v en el
plano colectivo, conforma necesariamente, si
es amplio, si va dirigido al conjunto de los
nifios de un pais, un esfuerzo que busca fa
socializacion de las oportunidades para los
nifios que carecen de ellas. En este proceso, se
va dando el estimulo a los distintos tipos de
talento que existen en todos los lugares del
territorio nacional, en los diferentes grupos, en
las diferentes capas sociales, Con frecuencia, la
respuesta més dramdtica a estas inickativas pro-
cede de los nifios de las comunidades mds ale-
jadas, donde la carencia de estimulos para
ellos se torna palpable y por ko tanto la integra-
citin de una herramienta educativa tan podero-
sa como la computadora y tan estimulante
como el amblente Logo marcs de manera posi-
tivia las mentes v las actitudes de los escolares.

La experiencia de los primeros tres afos de
trabaio con Logo en la escuela costarmcense ha
sido sumamente positiva, Una muestra clara
del impacto que &sta ha tenide sobre la escucla
rradicional costammicense se presenta afo a afio,
en el Congreso Infantil ¥ en el Encuentro
Anual de Docentes de Informeitica Educativa
que se han venido organizando. A alguien
podria parecerle curioso lo que es normal:
eje central de este proceso lo constituye el
educador, no solamente la miquina. Siempre
ka inteligencia humana determina la materia y
no al contrario, como piensan quienes tienden
a entender los procesos de una manera casi

mdigica.
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ef masstno costarmicense se
a mirgrado a un prooeso de cambio. Este
cambio no ha sido exclusivamente tecnoldgico
en b medida en que el educador ha conocido
¥y aprenchido a utilizar la computadora. El cam-
bio mis importante que ha generado el
ambiente Logo ha sido ¢l hacer emenger una
actitud de apertura a nuevas estrategias de tra-
bajo, a actividades investigativas de mayor cali-
bre dentro v fuera del aula, 3 actividades que
desbordan el labormatorio de informédtica ¥ que
con frecuencia habrian sido posibles sin la pre-
sencia del computador, aungue claro, en
menor escala v con mucho mayor lentidud v
dificultad

El fendmeno de la informédtica educativa
-0 N0S cansaremos de insistir en este punto—
ha permitido la integracidn a la actividad edu-
cativa de nuevos recursos metcdoldgicos, de
nuevas ideas de proyecios, de nuevas formas
de atender las inclinaciones individuales de los
nifvos, de canalizar sus intereses ¥ de panbcipar
activamente en la génesis del conocimiento.
Este proceso se nos presenta como un fendme-
no esperanzador que poco a poco, ird dando
mayor cabida a las diferencias de estilos de
aprendizaje v a esos upos de inteligencia dis-
s 3 que hemos hecho referencia.

Es evidente que para desarrollar el alento
IEMEmos que centrar nuestra mirada en el indi-
viduo. Pero no podemos perder jamis de vista
el entorno social y el papel que ¢l talento de
una persona peede wener en el bienestar del
conjunto, Atn cuando el wmlento tenga un sen-
tider individual, de potenciacion personal, éste
debe convertirse, en toda su plenied, en un

Dice Saint Exupéry (1968, p. 25), lamentin-
dose del futuro del "Mozan dormido” v refi-
riéndose a los casos en que el lento no es

aprovechado;

*Cnaien eatd Reride, lastirado, no es ol mdivided, sino
tuicd b cspecie humana, Lo gue ot nodhe e Slodmenta
o el puran de vista del jardinem... Es que on cads eno de
o hecamlteress Byl dhe Miora ascsinada.

Una sociedad es lo que son sus hombres, Es
claro que no todos tienen ni tendein ks mis-
mas condiciones. La paribola biblica de los
talentos es al respecto sumamente ilustrativa,
Lo que parcoe ser crucial es el tema de las
oporunidades que cada sociedad ofrece a los

so para of dessrrolle del wlento

Fo)

individuos para que descubwan sus facultades v
activen su potencial.

Es claro que las computadoras no pueden
variar cierias condiclones humanas dadas, no
podrin lograr que s¢ sobrepasen ciertos 1imi-
tes, pero, pucstas on manos de los ndfios de
zonas rurales y marginal urbanas de este pais,
en ¢l contexto de un educativo de

amplio espectro pedapbgico v dentro de una
fiptica humanista ofrecerin mikiples oporund-
dades para la actividad creadora y esimulante
que la escucla debe contribuir a gestar. Se ase-
gurard asi que muchos nifos lleguen a su limd-
te —csplendoroso en algunos casos— y que nin-
guno s¢ quedard por debajo de &,

El estigma del talento del cual padece toda-
via nuestra sociedad debe ser erradicado.
MNuestios nifbos tenen derecho a desarrollar e
talento propio, como individuos y como gene-
racin. El destino de este pais reclama la pleni-
tud de los talentos que hoy duermen,

MNotas

1. Para mayor informackin sobree e Programa de
Irfoarnitica Educatva que realimn o Manigerio de
Educaciten Plblica v la Pundacidn Cemar Dengo, ver:
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Edducativa, ¥ol. 3, Ko, 1, Colombia, 1990,

Frensecs, Clotilde v Schafler, Masilyn , "jPor qué
Logs? Una Reipacss de Costa Rica®, Boletin de
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Fomsecs, Clotlde "L incorporscitn de |z
Infoamnitica en ¢l Sistema Educaivo y b Experencia
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35-3, Heredia, 1969,

Gutigreer, Claedie, "El Maesiro en In Edad
Informatica® Conferencis pronunciads con motivo
de la celebracitn de los 50 aos de la Escuela de
Edwcacitn de la Universidad de Costa Rica, pubdica-
da en Bducacitn, Bevista de bz Universidad de Coosa
Rica, Vi, 14, Nal, 1990,

Guatifrres Claudi ¥ Castrg, Markon, "Las compula-
doras llegan a la esouela® La Sociedad Compu-
Griracka. San josd, ELINED, 19940,
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