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EL PROGRAMA LOGO EN LA EDUCACION:
N RETO PARA LOS MAESTROS

1. Introduccitn

Tal v como lo describe Paper (19800, LOGO
es un leaguaje de computaciéin para nifos &n
simple, que les permite escribir sus propios
prixgramas @ ilustrar las ideas matemdticas por
meedio de la exploracion de la geometria espacial.
El programa LOGO fue desarrollado en el Insti-
o TecnolGgicode Massachussells para proveer
un ambiente en el cual los estudianies pudieran
aprender a dibujar lineas y figuras en la pantalla
de un monitor, Por medio de 1a wilizacidn de
instrucciones simples que guian un pequefio
trisngulo lamado tortuga, bos nifios pueden
maover la womuga alrededor de la pantalla del
monitor realizando  disefios para aprender
anitmética y geometria, explorar Conce plos como
la suma, la resta ¥ los dngulos y para desammollar
habilidades de solucién de problemas ¢ instruc-
ciones de programacitn de computadoras (Tipps
¥ Sanders, 1982).

la insbuccidn con la asistencia de la
computadora ha sido usada en las escuelas
elementabes y tendrd un gran impado adn en el
jardin de nifios (Upitis, 1982, Las microcomputa-
doras han side intreducidas en las escuelas ele-
mentales con diferentes enfoques tales come: el
uso de la compuladora como inslrumento de
aprendizaje, medio de adquiris conocimientos
sobre computacin y prictica con la utilizacidn
de las computadoras, donde LOGO al igual que
otros lenguajes de computacion jeegan un papel
imporanie en el aprendizaje,

2. LOGO en la Educacibn General

Recientemente algunos educadores e
i i como Moursumd  (1983-1984),
Barmes y Hill (1983) v otros han venido cuestic-
mando la efecividad del lenguajge de pro-
gramacitn lamado LOGO y otros lenguajes de
programaciin como medio para adquirr cono-
Cimierios en computaciin y desarrollo de habi-

Jorge I, Gonzdler Ferndndes

lidades en los nifos de la escuela elemental.
Algunos de ellos han sugerido que la ensedfanza
efectiva por medio de la computadora requicre
rraestros habilidosos, bien entrenados y que las
experiencias con las computadoras no deben
reemplazar las experencias de los nifios con
evenios ¥ ohjetos reabes, Por otro lado, investiga-
doses como Spencer y Baskin (1983), y Piestrup
(1982 son de la opinitn de que LOGO y olros
lenguajes similares de computacion paeden ayu-
dar a los esrudiantes 2 obtener conocimientos
sobre computacin y a mejorar sus habilidades
para la resolucitn de problemas,

El uso mds imponante y controversial del
lenguae LOGO es la pretensitn de que ©s un
lenguaje disehado para ensefiar a los nifios a
pensar logicamente a resolver problemas
(Fewerzeig, W, Paper, 5, Bloom, M. et al., 1981;
Tetenbaum, T.J. y Mulkeen, T.A., 1584). Las opi-
niones controversiales_entre los investigadores
sonstlosuperficiales, La investigacion cuidadosa
y profunda dermu claramente que ambos
{investigadores v educadores) estin de acuerdo
con ¢l pypel bisico e imponante que jucgan los
mesiros en 12 ensefanza de la uilizacion de las
computadaras como medios de aprendizaje, asi
como también la importancia de que el maestro
sea un conoocedor de las computadoras v su
efectiva aplicacion en la escuela clememal, El
conocimiento de los maestros sobre chmo inte-
grar las computadoras a la ensefanza les per-
mitirdn tomar vetag de las aplicaciones de las
micromputadoras y de ka varedad de mas
disponibles para la escuela elemenial, donde
LOGO es uno de los lenguajes de computacin
que ha sido mis aplicado en las escuclas prima-
rias de manera general,

3, LOGO en la Educclén Especial

Las microcomputadoras ¥ los lenguajes de
computacitn han introducido caminos nuevos
de ayuda a nifos excepcionales y a nifios minus-
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vilidos, Hamlen (1984) sugiere las actividades
con las microcomputadoras y 10s programas par
préctica de disefio de grificas, con la tomuga de
LOGO queayuda alos maestros a ensedfiar a nifios
excepionales las estrategias para la solucibn de
problemas,

Los nifios excepoionales podrian aplicar las
estralegias aprendidas 4 la solucitn de problemas
reales, donde la programacidn por la computa-
dora puede acrecentar el desarrollointelecnzl de
los nifios mediante la familiaeacdn ¥ la
adquisicién de los conocimienios sobre las mi-
crocomputaderas v la computacién, asi como
tambitn pueden lograr mayor confianza y res-
peter de 5§ mismas, y finalmente como wna hibil
hérramienta de aprendizaje para toda la vida,

Los investigadores Walkington (19843, asi
como Martin y Riordon (1983) afirman que cuan-
do los nifios excepcicnales v los estudiantes en
general dominan un lenguape de programacion
como el OGO, utlizan la mdcrocomputadora
como una herramienta o un instrumento que los
asisie en sus actividades creativas, a saber: disefio
de figuras geométricas, ayuda a otres nifios en el
aprendizaje de programacion y juegos de
simulacidn.

Las experiencias de Papert (1980) con cien-
tos e nifios de primaria enfatizan que los nifios
aprenden programacion de manera feil, inde-
pendientzmente de su grado de éxito en la es-
cuela, de su estabilidad emocional o cognoscitiva
v de que s encueniren alligidos por parilisis
cerebral.

Contrariamente Pea, Hawkins, Sheingold
({1983} han concleide que la completa
programacifn instructiva, atn con un lenguaje
comprensive, €5 una larea complef inclusive
para nifios de neeve afos Similarmente, Cle-
ments (1983-84) ha reponado que alguenos nifos
de preparatoria han creado programas de grificas
cuando han tenido el soporte adecuado de sus
maestrns. Un ejemplo de un proyecto wl fue de-
sarrollado en la Escuela Elemental Evanmire en
Hudson, Ohio, donde se disefiaron res niveles de
programas de apoyo para eliminar algunos
chiticulos (psicomotor, deletres, habilidades
matemdticas ¥ de programacién} que debian ser
alcanzados por los nifios para lograr la iransiciin
efectivaa la programacion completa del lenguaje
LOGO.

BEvans vy Stritch (1983) reconocen que Lis
computadoras pueden ser usadas de maneni
efectiva con estudiantes que tienen dificulades

e aprendizaje, pero gue no deben ser utilizadas
indiscriminadamente o como sustitutas tolales de
las experiencias reales del mundo que nos rodea.
Los invesligadores de esudianies con problemas
de aprendizaje deben examinar el nivel y los con-
tenidos de paquetes de programacitn antes de
que dichos programas sean usados con los estu-
diantes,

El valor y la impotancia de las microcompu-
tadoras v los paquetes de programacion de las
computadoras como el LOGO, que combinan
capacidades de la computacion con las ideas de
Piaget sobre como aprenden v piensan los nifios,
depende de cudn bien esén organizados e inte-
grados pasa resolver problemas bdsicos en la
educacitin. Estos esfuerzos s8lo pueden ser justi-
ficados 5i las microcomputadoras y los pagquetes
de programacion pusden provesr Caminos mejos-
res y nuevos de apoyoa los nifios condificultades
de aprendieaje (Maddux v Johnson, 1983).

Un provecto ambiental innovador y aparen-
lemente exiioso basado en las computadosas,
para estudiantes con dificulades de aprendizaje
en grados de quinio a octave fue reponado por
Weir y Wan (1981}, disedado para acrecentar
destrezas bdsicas v desarrollar habilidades de
solucifn de problemas. Bl provedoes un modelo
de ambuenie de computacién para seradaptadoa
diversos grupos de la poblacitn estudiantl que
ticnen dificultades de aprendizaje, donde los
estudizntes pueden programar las computadoras
y usarlas como una mdquina de escribir, me-
diante eleditor de exiodel programa LOGO. Una
de las caracteristicas mis soboesalicnies de este
provecto es la de los archivos secuenciales,
donde la computadora almacena auto-
méticamente un registro detallado de cada tecla
utilizada en la interacciGn del estudiante con la
computadora mediante e LOGO, Esta carac-
teristica del lenguaje LOGO permite el estudio y
anilisis de las estrategias en la sobucion de proble-
mas, el mzonamiento lGgioo v matemdtico, y la
frecuencia y el dempo de uso de la computadona
para cada estudiante.

Adicionalments, Weir ¥ Emanuel (1976)
dooumentaron el uso exitose de LOGO con un
nifio autista, asi como Papert y Weir (1978); y
Weir (1980} describen una invesligacidn con
LOGO para remediar algunas de las deficencias
en el ambiente de aprendizaje de nifos con
parilisis cerebral, resultados que han sido alenta-
dores en el estudio de la falta de desarrollo de los
estudiantes con parilisis cerebral,
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Weir(1981) enun esmudio con ones estudian-
s ominusvilidos, de la Escuela Colung pana
Mifios Minusvilidos de la ciudad de Boston,
encontrt que LOGO puede ser diil como fuente
de actividades de manipulacitn espacial (dimen-
sional), como instrumento de diagnisticn para
explorar la carencia de conocimiento espacial, y
como herramienta lerapéutica que podria orien-
tar el mejoramiemo en el buen control motor,

Turkel y Podell (1984) reportaron un proyec-
to pilto realizado en Mueva York con ocho
estudianzes de educacion especial, donde a los
estudianies se les enseid programadcion como un
instrumento para ¢l desarrollo mental y de desa-
trollo de destrezas en la solucion de problemas,
coh las capacidades grificas de la loruga de
LOGO, Los estudiantes incluidos en este experi-
mento fueron nifios con dificiltades de aprendi-
zaje vy con dificultades emocionales, con edades
que fluctuaban entre los nueve y doce afios, Enla
fase inicial del experimento, los estudiantes
jugaron con un camibn grande (similar a en
langque de juguels) antes de practicar con la
computadora, El puguete fue ubicado en el pisa y
lis movimientes feeron controlados por la com-
putadora de acuerdo con el deseo de los nifkos,
para dar a los estudiantes experiencias concrelas
con conoeplos de distancia y de direccidn, Esios
concepios lueron Biclmente aplicados mis tarde
2 contextos abstractos sobse las microcompuia-
doras. El avance de los estudiantes fue alamente
positive y muy diferente al bajo desempefiousual
de la chase. Los estudiantes interactuandn con la
computadora mediante las actvidades de
programacion mientras adquirian al mismo tem-
po nuevas destrezas.

4., Recomendaciones

Evidentemente, con algunis pocas excep-
clones, la mayoria de las investigaciones serias y
CXloaas con el lenguape LOGO han
sido realizadas por su creador Seymour Papen e
investigadores  zllegados 3 €l La amenor
siluacitn sugicre que para un efectivo uso del
lenguaje LOGO se requiere la siguiente
combinacifin: massros oon buen conocimiento y
experienda en educacién espeail o educadain
en general, con maestros que dominen la

i6n del paquete de programacion LOGO o
maestros con ambas habilidades.

El primer gran problema con LOGO y otros
lenguajes de computacidn es que algunos
experios mercantiles y educadores han oeado
expectativas fuera de la realidad sobre sus posibi-
lickacddes de uso ¥ aplicacion en la educacitn, El
segundo problema es que las investigaciones
sobre ¢l lenguaje de computacitn LOGO que
brinden un sapone fuerte de sus potencialidades
no han sido realizadas con maestros regulares
sino con maestros que lienen bases en ingenieria
o que lienen un alto nivel de entrenamieno,
experiencia, e interés en el campo de la
computacion (Moursund, 1983-84).

Al evaluar ol grado en que las computadoras
contribuyen o no al desarrollo intelectual de los
estudiantes, Tipps y Sanders (1982) recomiendan
que los maestros de escuelas primarias debesian
considerar la introduccitn de tas compuladoras
en la fase de planeamiento del programa educa-
cional y seguir estos principios bisicos:

1. aprender sobre computadoras por medio de
las lecturas de revistas de computacion,

2. aprender sobre el lenguaje LOGO leyendo
manuales y practicando con el programa,

3. conooer sobre programas de compulacitn
disponibles en l dres de la educacion,

4. aceptar las computadoras, pero seleccionar
muy cuidadosamente el equipo que llenard
las necesidades de los estudiantes,

5. considerar priontariamente el objetivo de los
nifios sohre la base de lo que ellos
aprenderdn 4l interaciuar con las computa-
dorad,

Clements (1982} recomienda a los maestros
conocer sobre compulacion conel objeto de estar
preparados para ayudar a los nifios a enflnenlarss
a las nuevas herramientas tecnolGgicas y apoyar-
los en el aprendizaje del contenido de materias
especificas, interactuar socialmente, y fomentar
su desarrollo intelectual. Algunas escuelas de los
Estades Unidos han estado usando el lenguaje
LOGO que se encuentra disponible para las
microcomputadoras y 2l mismo tiempo han esta-
do entrenando 3 maestros en el aprendizaje del
lenguaje LOGO. .-

Los maestros necesilan conocer ¥ aprender la
escritera de procedimientos para el disefio de
grificos, misica, contral de robots, poesia y jue-
gos. Adicionalmente Brequieren conocer como
poner en ejecucitn el lenguaje LOGO con el fin


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
use period has ended.
. 3 CO m p I ete Thank you for using
PDF Complete.
Click Here to upgrade to v
Unlimited Pages and EXpg
B EDUCACIIN

de crear un ambiente de aprendizaje LOGO en la
escucla, donde los estudiantes ¥ los macsiros
interactien unos con otros (Riondon, 19820,

Micniras unos investigadores recomiendan
que los maestros deberdan enfocar su atencidn en
eloonocimiento de la computacian yel ambicnte,
con el objeto de utlizar la computadora como
instrumento de aprendizaje por medio del pro-
Erama LOGO, otros investigadones (Deldos, V.,
Lintlefield, J. v Brandsford, J.D. 1984) enfatizan la
imporancia de la mewdologia de ensefanza,
como lo es el enfoque aproximado, donde los
estudianies son apoyados en el conocimieno de
51 mismos sobre cémo aprenden v cbmo solu-
cionan problemnas por medio de la programacién
LEMGO, Los estudianes que utilizan ¢l enfoque
anteriorments menconado y que sononenados
y apoyados por sus maesros, analizagin v
eviluarin las estrategias enla salucitn de proble-
mas y desarrollarin aliernativas efectivas & ideas
para solucionar los problemas fuera del campo
de la programacitn de computadoras; es decir,
transferirdn las habilidades y destrezas aprendi-
das a la realidad del mundo que los mdes,

5. Concluslones,

En general, st los educadores tienen aspira-
ciones elevadas de mejorar el procsso de
aprendizaje de los nifios por medio del lenguaje
LOGO v de usar las computadoras de maners
efectiva, deberin enfocar su atenciton enlel am-
biente global de las escuelas pargapoyar ¥ onien-
tar a los nifios individualmente a alcanzar el
miiximo de sus potencialidades. Adicionalmente,
serd necesano'seleccionar los mejores métodos
de ensefianza analizando las diversas allenativas
disponibles v creando un ambiente adecuado de
aprendizaje, donde las computadoras v los len-
guijes de computadora serin ins-trumentos da
aprendizaje y donde el maestro serd ¢ orentador
y &l coordinador de 1as nuevas técnicas y materia-
les de ensefianza-aprendizaje.

Lin bucn:nﬂ:r:m:d::.mndlmp.dmdﬂm
nifios puedan crear y desarrollar habilidades y
destrezas adecuadas en la solucitin de problemas
dependerd de las capacidades de los maesiros
para responder al reto de 105 auevos avanoes
tecnolbgicos, como las microcompuladornas, v de

s de computacitn comao el LOGO (Tipps
¥ Sanders, 1982,
El gran reto para los maestros serd el jugarun

papel de importancia en el uso efectivo de la
compuladora para la ensefianza, mediante sen-
cios altamente calificados en educacion para
enfrentar las demandas presentes y futuras de
computaciin de los nifios ¥ de los esnediantes en
general, Existen oiras alernativas que pueden ser
desarrolladas paralelamente por las escuelas en
general v por la educacibn especial en particular,
takes comox

4. El enrenamiento de macstros escogidos de
educacitn especial en conocimientos de
computaciin y en la seleccion, cvaluacion ¥
desarmollo de programas para la educacion
especial, Lo anterior puede tender a la
biisqueda ¥ descubsimiente de caminocs
nuevas de  apoye a  estudiantes
rminusvilidos,

b La creacidn de oponunidades para analistas
de sistemas y programadones allamente cali-
ficados que puedan trabagr conjuntamente
con maestros de educacion especial en el
desarrollo de programas especificos para
educacién especial, conducir proyedos pi-
loto que puedan ser aplicados a diversos
tipos de estudiantes minusvilidos, v llenar el
vacio que existe entre ¢l maestro regular y el
experto de aho nivel en ciendas de la
compautacin,

Las alternativas mendonadas en los pdrealos
aniefiores representan mancras de desarrollar
ripidamente recursos humanos efecivos, para
laborar de inmediato en esie mundo de
lecnoiogia an avanzada, y resulia de menor costo
gue entrenar odos los maestros regulares otodos
los maestros de la educacidn especial; mientras
paralelamente 5 podia ensedfar 3 massiros regu-
lares y especiales escogidos, programas de
aprendizaje de conocimientos en compataciin,
aplicaciones de las microcomputadoras y paque-
123 de programacién de computadoras. Como lo
expresa Rude-Parkins (1983):

*Lee educadores deben ser prepandos
computadons, ¥ la nueva recnobogia de la edicscite. Ellos
deben evaluar [ aplicadonos do programas y de equipos de
compuitecibn para sus estudisnies, especificar les sambics
requeridos, v ol fusn necesenio imvolucrirse en ol disedo de
programas spropaados” (po 190,

En resumen, el programa LOGO puede ser
usado como una heramienta para mejorar el
proceso de aprendizaje de los nifios ¥ comao

PirE UEAT lad mbenoe
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bengpesie de computacion para desarmollar destre-
zas pRicomotors, matemdticas, solucion de pro-
blemas, v habilidades e instruccién en

i, 251 COMO INSIMUMEnto pare enlen-
der ¥ esudiar las estrategias ¥ estruciuras de
solucitn de los problemas emplesdos por los
ninog, Serd Indispensable contar con macstros
alificados, con experiencia v con habilidades
para bograr satisfacer las demandas de ser efecti-
vo. Adicionalmente, es imponante que los inves-
tigadores, educadores, y educadores espedales
se involucren en ba aplicacion del lenguaje Logo
en investigaciones futuras mediame fa repeticion
de etudins anteriores. Estas  investigaciones
repetidas permitirin conocer la realidad de los
retultados previos y podrdn verificar y confirmar
loque s conoee aciualmente y explorarloquees
todavia desconocido sobre LOGO,
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