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1.Titulo
Nuestro planeta y Wall-E.

2. Contexto

El colegio donde se ha llevado a cabo la
propuesta de intervencion es el “CPI Arcosur” de
/Zaragoza.

Se identifica como una escuela viva y activa.
Como sefala Robinson (2015), es una respuesta
al surgimiento de una pedagogia alternativa en
nuestro pais al sistema educativo obsoleto vy
transformador.

En el colegio Arcosur, se trabaja mediante una
forma organizativa de espacios y tiempos que
parte de wuna filosofia respetuosa, esto se
organiza siguiendo un proyecto llamado
Proyectando nuestra escuela activa, reflexiva,
respetuosa y participativa que se basa en la libre
circulacion por los diferentes ambientes. Dentro
de cada ambiente hay diferentes espacios, por lo
tanto, es el nifio quien elige a qué ambiente ir, y
después en qué espacio jugar.




Esto favorece la experimentacion por parte de
los nifios y el adulto interviene observando las
necesidades que presentan los estudiantes, para
luego plasmar en esos ambientes unas
propuestas adecuadas a las necesidades
observadas.

El adulto tiene tambiéen el papel de mediar ante
los conflictos, favorecer las relaciones personales
(gran importancia en esta metodologia) y
establecer muy bien los limites y normas de cada
ambiente tanto con los compafieros como con
los espacios.

Esta metodologia es una alternativa pedagogica
innovadora que nace en Reggio Emilia, Italia.
Impulsada por Loris Malaguzzi, creador de esta
pedagogia, la cual se base en la escucha,
entendida esta no solo como recibir estimulos
auditivos, sino la habilidad de entender al nifio en
sus cien lenguajes, que para Malaguzzi (2011)
son las cien maneras diferentes que tienen los
NINOS para expresarse. En Reggio tienen gran
importancia el espacio y el ambiente como un
tercer maestro que motiva e invita a creary
descubrir; el taller y el Atelierista, encargado de
impulsar las artes como formas de expresion.




Otro aspecto importante es la observaciony la
documentacion, son herramientas que registran
todo el proceso a través de diferentes medios,
l0s proyectos son importantes como método de
aprendizaje. Por ultimo se cita al maestro como
la persona que acompafia, guia y descubre con el
nino, el maestro es un co-aprendiz.

En el siguiente enlace se puede consultar la
pagina web del CPI Arcosur;
https://cpiarcosur.catedu.es/




3. Competencias basicas, objetivos y su
relacion

A continuacion, y mediante una tabla se pasa a
describir las competencias basicas, los objetivos y
la relacion entre ellos en base a lo estipulado por

la normativa legal de referencia. (art. 2.2, del Real
Decreto 126/2014)

Tabla 1. Competencias basicas, objetivos y su relacion.

COMPETENCIAS BASICAS OBJETIVOS

Competencia en comunicacion lingliistica Participar activamente en las
(A actividades de caricter ladico-

didacticas relacionadas con las

Competencia matematica y competencias _
matematicas (B, D, E. F).
basicas en ciencia y tecnologia (B)

Fomentar el interés en materias

Competencia digital (C) : .
= relacionadas con las clencias

a’tprcndl:r a El[‘.IJ'L“J'I.-EICl' [D] matematicas, [‘.ll:.'l-h.. nciando sUs

aprendizajes experienciales y la

Competencias sociales y civicas (E) adquisicion vy  desarrollo  de

competencias a través de técnicas

Sentido de imciativa vy  espintu
como la gamificacion (B, D, F).
emprendedor (F)

— _ - Mejorar las oportunidades de
Conciencia y expresiones culturales (G) o _
aprendizaje de los estudiantes a
través de wuna variedad de
actividades que atiendan a la
diversidad existente en nuestra

aula (D, E, F).

Aprender a  participar en




actividades de grupo respetando
los principales principios basicos
del funcionamiento democratico

(A, D E, F)

Fomentar en el estodiantado

actitudes de esfuerzo, superacion y

pensamiento positivo para

conseguir sus metas (D, F).

Ofrecer estrategias de pensamiento
critico y de resolucion pacifica de

conflictos (A, D, E. F).

Utilizar el juego como medio para
adquirir conocimientos \
reflexionar  sobre  diferentes

valores y actitudes (D, F).




4. Temporalizacion

La intervencion se ha adaptado para llevarla a
cabo en los dos dias de la semana que hay clase
de matematicas. Lunes 45 minutos + 1 hora 30

minutos y miércoles 1 hora 30 minutos (Ver
figura 1).

CPl1 ARCOSUR
GRUPO: 2°C EDUCACION PRIMARIA

Figura 1. Horario de clase




5. Contenidos
Los contenidos o conocimientos dirigidos a la

consecucion de los objetivos establecidos y a la
adquisicion de las competencias anteriormente
seflaladas que se trabajan en esta propuesta
vienen recogidos en la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo (LOE) que define los principios de |a
educacion, la finalidad del sistema educativo y de
las actividades correspondientes, y |a
organizacion educativa (art. 2-3) y modificada por
la Ley Organica 3/2020 (LOMLQOE). (Consultar
tablas de la 2 a la 6).

Tabla 2. Criterio, contenidos, indicadores de logro e instrumento de evaluacion

Crit. MAT.1.1. Resolver problemas sencillos del entormo escolar
y familiar que requieran operaciones elementales de caleulo,
Criterio de utilizando estrategias basicas (experimentacidn, exploracidn,
evaluacion organizacion, orden...). Anticipar una solucién razonable,
revisar las operaciones v las unidades y comprobar e interpretar

en el contexto la coherencia de las soluciones.

Contenido

Indicadores de logro

CC

Instrumento de
evaluacion

Planificacion del
proceso de
resolucion de
problemas del
entorno escolar y
familiar:
comprension del
enunciado,

estrategias bdsicas
{experimentacion,

exploracion,
analogia,
organizacion,
codificacion...)

Los alumnos
comprenden los
enunciados de los
problemas, identifican
y diferencian los datos
para plantear una
solucidn.

Analisis del trabajo
realizado en las
fichas, registro de
observaciones y
rubrica.




Tabla 3. Criterio, contenidos, indicadores de logro e instrumento de evaluacion

Cniterio de Crit. MIAT.2.1. Utilizar (leer, escribir, ordenar, comparar e
evaluacidn interpretar) nimeros naturales hasta la centena para conocer e
intercambiar informacion en el entorno escolar.

Contenido Indicadores de logro CccC Instrumento de
evaluacion

Numeros naturales | A partir de la base 10, Analisis del trabajo
hasta la centena. los alumnos deben realizado en las
Valor posicional de | construir los numeros fichas, registro de
las cifras. hasta el 100 para observaciones y
Ordenacion, reflexionar sobre el rubrica.
descomposicidn, valor posicional de las
composicion de cifras. Una vez
numeros hasta la realizado de manera
centena. manipulativa, reflejan
la descomposicion del
niumero por escrito. Se
introduce la centena.
Identifica niimeros
ordinales del 1° al 20°.

Tabla 4. Criterio, contenidos, indicadores de logro e instrumento de evaluacion

Criterio de Crit. MAT.4.2. Conocer, diferenciar v nombrar las figuras
evaluacion planas: circulo, cuadrado, rectangulo, triangulo.

Contenido Indicadores de logro CC Instrumento de
evaluacion

Los cuerpos Los alumnos Analisis del trabajo
geométricos identifican las figuras realizado en las
planas por su nombre y fichas, registro de
por su forma, observaciones y
relacionandolo con los rubrica.

nimeros ordinales.




Y a continuacion, se muestran los contenidos
trabajados transversalmente.

Tabla 5. Criterio, contenidos, indicadores de logro e instrumento de evaluacion

Criterio de Crit/CN_1.2. Iniciarse en el trabajo cooperativo con tareas,

evaluacion experiencias sencillas y proyectos de aprendizaje.

Contenido

Indicadores de logro

CC

Instrumento de
evaluacion

Reduccion,
reciclaje v
reutilizacion.
Comportamiento
activo en la

Los alumnos conocen
los términos
relacionados con el
medio ambiente v el
proceso de reciclaje.

Andlisis del trabajo
realizado en las
fichas, registro de
observaciones y
rubrica.

conservacion v el
cuidado del entorno
natural. Habitos de
cuidado y respeto a
los seres vivos.

Tabla 6. Criterio, contenidos, indicadores de logro e instrumento de evaluacion

Crit.CS8.1.3. Realizar actividades a nivel individual y grupal que
supongan la comprension y organizacion de una seleccion de
Criterio de textos de caricter social, mostrando habilidad para trabajar tanto
evaluacion individualmente como de manera colaborativa dentro de un
equipo, mostrando actitudes de colaboracion y participacion
responsable. inicidndose en la escucha v la aceptacion de las
ideas ajenas.

Contenido Indicadores de logro CC Instrumento de

evaluacion

Los problemas de la | Los alumnos son Analisis del trabajo

contaminacion v el | conscientes de lo realizado en las
cuidado del entorno | importante que es
o el turno de
palabra,

escuchando con

fichas, registro de
mantener nuestro
entorno limpio v lejos
de contaminacion.

observaciones y
rubrica.

atencidn y respeto.




6. Secuencia de actividades
El escape room da comienzo con una division

aleatoria en grupos de cinco, se utilizan unas
piezas de colores, asi a cada color se le asigna
una mesa de trabajo. (Ver anexo 1).

Tras la division de los grupos, se proyecta un
video que les introducird automaticamente en la
historia... (Ver anexo 2).

La tierra ha sido deshabitada debido a la
desmesurada cantidad de basura acumulada en

ella. Los humanos han devastado el planeta. Para
resolver dicho problema se envia un escuadron
de robots, pero 700 afios mas tarde SOLO queda
uno, Wall-E. Ahora ha encontrado una capsula
del tiempo que contiene las claves para
regenerar el planeta y construir un mundo
perfecto.

<<Vosotros sois quienes podéis ayudar a Wall-E si
conseguis abrirla...>>




Figura 2. En asamblea introduciendo la primera actividad

Tras haber visualizado el video, y divididos en
grupos heterogéneos, se les ensefia la primera

caja que deberan averiguar como abrir (ver figura
3).

Figura 3. Primera caja
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Se decidira un nombre para cada grupo de
trabajo y cada estudiante realizard su propia
tarjeta identificativa coloreandola a su gusto (ver
figura 4).

Se podra utilizar la misma pieza del puzle
utilizada anteriormente para pegarla y servir de
signo identificativo.

ROMBRE

ROMERE RLIPC

Figura 4. Tarjeta identificativa

Una vez todos y todas con sus tarjetas
identificativas, se les proporciona la segunda
actividad, advirtiendoles de que la combinacion
de la primera caja se encuentra escondida en las
unidades de las ultimas restas (ver anexo 3).

Figura 5. Estudiantes trabajando sobre la segunda actividad




Una vez logran resolver todas las operaciones, se
lega a la conclusion de que “8178" es la
combinacion del primer candado... y dentro se
encuentra otro candado compuesto por muchas
letras, el cual se lograra abrir después de la
siguiente actividad, (ver figura 7/), también se
encuentra un mensaje que dice: “Del afo, el mas
anciano” y una bolsa con muchas letras, las
cuales haran falta luego mas adelante (ver figura
6).

Se les pide que resuelvan la adivinanza, lo que
los llevara al calendario y en el mes de diciembre
encontraran la siguiente actividad.

Figura 6. Interior de la primera caja




La siguiente actividad combina los numeros
ordinarios y las figuras geométricas. Se les
explica que la combinacion del siguiente candado
se encuentra escondida en los rectangulos y que
ademas deberan cambiarlo por letras... (ver
anexo 4).

La palabra obtenida nos abrira el candado que
venia en la caja anterior... “MARIA” y dentro
guarda un mensaje...

Figura /. Criptex con mensaje

Figura 8. Criptex con mensaje abierto

Y dentro de este se encuentra un mensaje de
Wall-E (ver figura 9).




QUERIDAS COMPANERAS Y
COMPANEROS,

Como ya sabéis el planeta ha sufrido mucho y ahora solo
vosotros podéis ayudarme a salvarlo.

Vamos a completar un rosco de ecopalabra y asi estaremos
muy muy cerca de salvar el planeta.

Mecesito todas vuestras fuerzas.
Animo! ya gueda poco.

Vuestro amigo, Wall - E
+

+
&

Figura 9. Mensaje de Wall-E dentro del criptex

Tras la lectura de este mensaje, se disponen a
resolver el rosco de ecopalabra, aqui es donde
nos haran falta las letras que encontramos
dentro de la primera caja.

B L
gl S

Figura 10. Rosco de ecopalabra




En asamblea, se realiza el rosco a la par que se
proyecta en la pantalla digital un video interactivo
(ver anexo 5), el cual se ira deteniendo conforme
se resuelva el rosco, ofreciendo el turno de
palabra y siendo ellos y ellas quienes colocan las
letras acertadas en el rosco de la pared para que
se sientan protagonistas de la actividad (ver
figura 11).

I ‘.'___;:; R 4
| /o N fotoefectos

Figura 11. En asamblea resolviendo el rosco de ecopalabra

Tras terminar el rosco, se les entrega la siguiente
caja con la propia pista pegada en ella (ver figura
12), en el interior de esta encontraran la uUltima
pista y para ello primero tendran que averiguar la
combinacion de esta caja. La combinacion de
dicho candado es “atlas” porgue es asi como se
denomina al ambiente del aula, y ademas
también hay un libro atlas en la biblioteca que les
encanta.




Figura 12. Segunda caja y su pista

En el interior de esta caja se encuentra la
siguiente y ultima actividad, que consistira en
terminar de escribir los numeros que faltan, vy
una vez se hayan rellenado los huecos libres, se
buscara la combinacion; BB - GF - HA.

Se tendra en cuenta que la primera letra es de la
columna horizontal y la segunda letra es de la
columna vertical (ver anexo 6).

Ademas de esconder la combinacion del
candado también escondera un mensaje que
nos ha dejado Wall-E. (Salvar el planeta).

Y obteniendo esa combinacion se conseguira
abrir la Ultima caja (ver figura 13), la cual esconde
un puzle que se montara en gran grupo (ver
figura 14).




I Muchas gracias a todos por vuestra ayudal Sois los werdaderos
»» héroes de estd historia. E

Figura 14. Puzle final

Para finalizar se les hace entrega de un diploma a
cada estudiante por su gran trabajo (ver anexo
7).




7. Metodologia
La metodologia llevada a cabo es la de aprender

jugando.  Algunas  de las principales
repercusiones del juego en el aprendizaje son
favorecer la resolucion de problemas y poner en
practica diferentes procesos mentales. Jugar
estimula el desarrollo intelectual, social vy
emocional de manera divertida y motivadora,
fomentando la comunicacion, el trabajo en
equipo vy la aceptacion de normas. El
procedimiento llevado a cabo fue el siguiente:
presentacion de la historia (visualizacion de un
video), creacion de los equipos, explicacion de las
reglas, presentacion del material y transcurso de
la puesta en practica. Al mismo tiempo se
disefiaron los instrumentos para el vaciado de la
informacion recogida de manera audiovisual, asi
como las notas de campo recogidas durante la
implementacion, para su posterior categorizacion
y analisis.




Con esta propuesta, se tiene la intencion de
sacudir de alguna forma el aula y darles un aire
fresco a los métodos ya establecidos. Motivar,
“enganchar” y generar interes en el alumnado. El
uso de material manipulativo supondra una
novedad que impulsara nuestra forma de llamar
la atencion del alumnado. La gamificacion es una
metodologia basada en el refuerzo positivo
fundamentada en la actividad Iudica, la cual
permite experimentar, probar, explorar vy
potenciar la imaginacion y la creatividad. Por
consiguiente, el alumnado se hace consciente de
su propio aprendizaje, de su potencial y de los
retos que puede superar.




8. Evaluacion
La manera de evaluar dicha propuesta didactica

es a través de cuatro instrumentos de
evaluacion.

e Una hoja de autoevaluacion, a partir de la
cual se puede tener constancia del trabajo
realizado individualmente (consultar tabla 7).
Un diario de campo, a través del cual se
recoge informacion referida a situaciones de
comunicacion, reacciones a las actividades
planteadas, estilos de liderazgo, nivel de
motivacion, etc. Ademas de la toma de notas
durante y tras la puesta en practica de las
actividades desarrolladas (consultar tabla 8).
Registro fotografico, donde se recopila
informacion objetiva, como: situaciones
problematicas, discusiones, dificultades de
los estudiantes.

e Y por ultimo una rubrica de evaluacion
(NCTM, 2000), donde se evalla la presencia
de indicadores de procesos matematicos
(Representacion, resolucion de problemas,
conexiones, razonamiento y prueba y
comunicacion). (consultar tabla 9).




Tabla 7. Hoja de autoevaluacion

ACTIVIDAD VALORACION DE LO APRENDIDO
Muy Facil

Taneta ientificativa y video Facil
introductonio Dificil

Muy Dificil

Muy Facil

Facil

Sumas y restas Dificil
Muy Dificil
Muy Facil

Nimeros ordinales y figuras Facil
geométncas Dificil

Muy Dificil

Muy Facil
Fécil

Ecopalabra Dificil
Muy Dificil
Muy Facil

Facil
Los barcos Dificil
Muy Dificil

Tabla 8. Diario de campo

ACTIVIDAD TEMS OBSERVACIONES

1. Trabap cooperalg.
Han colabodado,
1 Introduccidn Y esfuerzo.
Tarjela responsabilidad

Identificatam 33 cohesidn

2 Dperaciones acaba anbes gue olro,
Sumas ¥ abc
Restas

3. Hay motivacion?

4. Estilos de bderazgoa; ¢f

que manda, ol que Sa

daji mandar, o quée
Miemernsg acata drdones, of gue

Ordinales quiere organzar las

5 Teermpo emplesdo an

las actividades

Ecopalabia B Capacidad de

AP CRE JOCISAMS

T. Comprenssdn de los
epercicios, kogran

Los Barcos resobver os problemas
Hanizaces. mosias
Sl ane Slusciongs
FILGEVES, BIOqUEss &
Insegurdades. anle la
resoluiadn dé Siudciones

descongcadas




Tabla 9. Rubrica de evaluacion (NCTM, 2000)

ACTNIDAD

INDICADORES

EVALUACION

Ausancia — Presencia

2 3

1
Tarjeta
identificativa
y video

introductorio

Presentacion de
la actividad con
video Representacidn
introductorio.

generacion de

grupos aleatoria y

realizacion de

tarjeta

identificativa.

representaciones pictoricas
(signos. etc.]

. Liiliza materiales concretos
COMO recursos para
representar ideas
matematicas.

. Trabaja en los nifos las
representaciones concrelas

(dibujos. etc.).

2
Sumas y

restas

Actividad de
SUMES y restas
encadenadas Resolucicn de
donde deberan problemas
resolver todas las

OpEraciones

siguiendo al

orden.

. Promueve |la discusion y
debate oral para llegar a una
solucidn del problema.

. Mantiene a los ninos
comprometidas con el proceso
de resoluciin de problemas.

. Realiza preguntas que
generan |a investigacion y
exploracion para resoher al

problema

3
Nimeros
ordinales y
figuras

geomeatricas

Actividad que
combina los
NEmaros Conexiones
ordinales y las

figuras

geomeatricas.

. Realizan conexiones antre
contenidos matematicos.
[Contenidos entre si, por
gjempla, nimeros con
geometria o medidas, entre
olros).

. Relaciona las matematicas
con contenidos de expresion
arlistica.

. Considera |las experiencias
matematicas cotidianas de los
alumnos para avanzar hacia

las matematicas mas formales.

4
Ecopalabra

Actividad en gran
grupo dingida por
el maestro. Razonamiento y
Rosco de pasa prueba
palabra de

contenidos medio

ambientales,

sociales ¥

culturales.

. Planitea interrogantes para
que los nifos desamrollen y
evallen argumentos y
demostraciones.

. Invita a hacer conjeturas.

. Permite a los estudiantes
descubrir, analizar y sugerir
diferenies soluciones por su

cuenta.

5.

Los barcos

Actividad que
consiste en
completar |a tabla Comunicacion
con los numeros

que faltan (dal 1

al 100},

. Favorece |a inberaccion con
ofros para aprender y
comprender las ideas
matematicas. (Facilita el
intercambio de ideas
matematicas entre los nifos).
. Impul=a el intercambio de
ideas maternaticas a traves del
lemguaje oral, gesticular,
grafico, concreto y o
simbalico.

. Fomenta la escucha atenta
de los punios de vista de los.

demas.
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10. Anexos
ANEXO 1

ANEXO 2
https://youtu.be/muYtlo2Wjsc




ANEXO 3

iNifias y nifios de 2°C!

iNecesito vuestra ayuda con estas
operaciones para poder salvar el planeta!
Detras de cuatro operaciones se encuentra
un numero oculto. junto a vuestros
compafieros y compafieras descubriréis el
numero gue abrira la siguiente cajal jMucha
suertel!

[El nUmero oculto se encuentra en las
unidades de la Ultima fila]
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ANEXO 4

Pinta. contando desde |3 izguierda

El quinto, el undécimo y ¢ decimoaterceéra circulo
N TN Y Ty Ty 'H..I_.-'_H -"'“-.,_
M..-"x.-f'llk_/"-q._,-" "-\._-" h..-" .-'"II"-«..-" 'w-_d-‘ :
.-""-.,Ir"’”'“-.a"'""-,-"‘*-..-"'“..-""-.lr"“., ‘-xr”“wf”'“a
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El segundao, el decimo ¥ el deCimdCiavo tranguilo

’“‘a E"" ”"a “‘u“f f ./ M’ fﬂ"‘-

f 8 af \ ,f’r J\H f ﬁ"x ’f v/ hllim FAAY

£l cuarto, el decimoquinto v el decomonoveno cuadrado
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| ]

El primaerra, ol decimiotercero, @l decimonovena v el noveno
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El numero secreto se encuentra escondida en los rectingul o

pero para poder abrir el candado de la siguiente caja tendremos

Qque Cambiar los NUmeros por letras.




ANEXO 5
https://youtu.be/B3eg4NOr1imu

ANEXO 6

A|B
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ANEXO 7/

DIPLOMA POR AYUDAR A WALL-E A SALVAR EL
PLANETA.

ENHOKARLUIENA |

L
[
g FIRMADD: WALL-E




