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RESUMEN

La Era Digital ha tenido su impacto en la sociedad
costarricense, y muy claramente en el ambito de la
Educacion Preescolar. Con base en esa premisa se
desarrolla la investigacion “La Educacion Preescolar
en la Era Digital: Retos y Desafios” en la cual se abor-
da el tema conociendo las experiencias y el enfoque
pedagodgico que ha prevalecido en la incorporacion
de computadoras personales en las aulas o ambitos
educativos con el fin de determinar los retos y los
desafios aun presentes. Las personas participantes
representaron tres sectores: no docentes de diversas
disciplinas, docentes en servicio y docentes en for-
macion. Las opiniones y criterios de estas personas
fueron la base para identificar los desafios y por lo
tanto plantear los retos que tienen las organizaciones
educativas del nivel preescolar para responder con
pertinencia las necesidades e intereses de los nifnos y
las ninas en estas edades. Queda claro para las inves-
tigadoras que estos desafios y estos retos son una pro-
puesta que debe analizarse y estudiarse criticamente
en relacion con el nivel educativo, zona geografica,
tipo de centro, entre otros factores.

Palabras claves: Tecnologia digital, educaciéon pre-
escolar, informatica educativa, cambio de época
historica.

ABSTRACT

The Digital Era has had its impact in the Costa Rican
society, and very clearly in the scope of the Pre-school
Education. With base in that premise the “Pre-school
Education in the Digital Era: Challenges and goals”
research is developed, in witch the subject is appro-
ached knowing the experiences and the pedagogical
approach that has prevailed in the incorporation of
personal computers in the classrooms or educative
scopes with the purpose to find de challenges and
goals still present. The participant people repre-
sented three sectors: non educational of diverse
[camachomaria_marta@hotmail.com] disciplines, working teachers and teaching students.
Profesora de la Sede de Guanacaste de The opinions and criteria of these people were the
la Universidad de Costa Rica base to identify the challenges and therefore to say
[victoria.gonzalez@ucr.ac.cr] the goals that have the educative organizations of
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the pre-school level to respond with relevance the
needs and interests of the children in these ages.
It is clear for the researchers that these challenges
and these goals are a proposal that must be analy-
zed and study critically in relation to the educative
level, geographic zone, type of center, among
others factors.

Key words: Digital Technology, Educative
Computer Science, Preescolar Education, Change
of Historical Time.
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Los y las costarricenses, en la década
de los 80, bajo el impacto de la revolucion
tecnologica, empiezan a considerar vital
acercar el uso de herramientas digitales
en las dinamicas sociales, organizaciona-
les e institucionales. Y de este fenomeno
no escap6 el Ministerio de Educacion
Publica (MEP), que se compromete, en
1986, con una renovacion del sistema
educativo nacional en 1986.

Una de las estrategias o ejes princi-
pales en que pensaron, para mejorar la
calidad de los aprendizajes de los y las
estudiantes, fue la incorporacion de com-
putadoras como herramientas educativas
en el ambito escolar. Es en este contexto
que se crea la Fundacion Omar Dengo
(FOD) como ente de apoyo y coordina-
dor general de esta tarea, asi como de
gestionar los recursos economicos y tec-
nologicos para dotar al MEP de la tecno-
logia necesaria para abordar este reto.

En ese entonces que las autoridades
del MEP se comprometen con el desa-
fio de promover una nueva generacion
de costarricenses familiarizados con la
tecnologia! desde sus primeros afios pre-
escolares y la respectiva introduccion
de “... las computadoras al servicio del
aprendizaje de los educandos, como un
recurso para el pensamiento logico vy
la creatividad en la resolucion de pro-
blemas” (Badilla, 1991, p. 8). Todo este
movimiento se generé a partir de las
premisas teoricas conceptuales aportadas
por el Dr. Seymour Paperty su equipo del
Instituto Tecnologico de Massachussets
(MIT).

Entre ellas, muy importante es la
afirmacion que Papert hace en 1987,

1. Entiéndase “computadoras”, aunque sabemos que
la tecnologia digital no se limita a ellas.
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“Necesitamos nuevos marcos conceptua-
les para pensar en el proceso mismo
de aprendizaje” (Gonzalez, 1991, p. 32)
porque nos lleva a considerar a la compu-
tadora como el instrumento “catalizador
de un cambio profundo y radical en el
sistema educativo” y que para guiar este
cambio, se necesitara mas que estadisti-
cas, hechos y politicas nuevas. En otras
palabras, pensaron en un cambio episte-
mologico y no solo técnico.

Efectivamente Costa Rica necesitaba,
y necesita todavia, una transformacion de
los procesos pedagogicos. Pero una trans-
formacion integral que contemplara, tal y
como lo plantea Garcia, E. (1997, p. 45)
a la informatica educativa y a las tecnolo-
gias digitales como una opcion educativa,
social, cultural, politica e incluso econo-
mica, para que las personas incorporaran
las herramientas digitales a sus vidas coti-
dianas y pudieran responder con éxito a
las demandas que las transformaciones
actuales les presentan.

Estas demandas transforman cualitati-
vamente las relaciones entre las personas
y de ellas con su entorno, presionandolas,
cada vez mas, a contar con informacion
para el ejercicio cotidiano de su toma de
decisiones. Es por eso que algunos auto-
res, como Castells, plantean que en esta
nueva época historica la informacién (en
todas sus formas) ha dejado de ser un
insumo y se ha transformado en poder
y que las tecnologias digitales, especial-
mente las computadoras personales y la
red de Internet, son los instrumentos por
excelencia para acceder a ese poder/
informacion en forma agil, organizada y
eficiente.

De manera tal que, en el caso de los
ambientes pedagogicos, y particularmen-
te aquellos de educacion inicial, el acceso
a tecnologias digitales es esencial, no solo
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para tener informacion, sino que, y mas
importante atn, mediante el juego con
tecnologias digitales se tendra la opor-
tunidad de pensar, comprender, asociar,
discriminar y tomar posicion ante la masa
de datos informativos percibidos median-
te los recursos tecnologicos de la época
actual, principalmente la television, las
computadoras y la web Internet.

Por lo tanto, la pregunta de si es perti-
nente incorporar tecnologias digitales en
las aulas, y particularmente en las preesco-
lares, tiene definitivamente una respuesta
afirmativa. Sin embargo el desafio no esta
en la incorporacion de las computadoras
personales en las aulas y con eso pensar
que ya se esta acercando a ninos y ninas
a las tecnologias. Esta actitud no solo es
peligrosa sino que puede ser contrapro-
ducente. El desafio realmente esta en la
construccion de ambientes pedagogicos
que propicien un acercamiento natural y
espontaneo entre los y las estudiantes con
el material digital, y no solamente con la
computadora.

En este sentido resalta la experien-
cia del Centro Infantil Laboratorio de
la Universidad de Costa Rica — CIL
-(Gonzalez, 2003, s.p.), que desarrollo, a
partir de 1999, iniciativas de incorpora-
cion de la tecnologia en el aula incorpo-
rando computadoras en las aulas, como
juguete/herramienta para la construc-
cion de aprendizajes significativos de los
ninos y las ninas preescolares. Los resul-
tados obtenidos de manera empirica, nos
muestran lo siguiente:

® Aun cuando el uso de programas
como Logo, Word, Paint-brush pro-
pici6 la construccion de aprendiza-
jes significativos, no respondio a las
necesidades de los ninos y las ninas
menores de 5 anos que lo utilizaron.
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* El uso de software educativo existente
en el mercado, evidencio la necesi-
dad de revisar y evaluar los principios
epistemologicos que les sustentan.
La corta experiencia del CIL indica
que este material fomenta la memo-
rizacion y la respuesta automatica sin
reflexion critica.

e El acceso a las computadoras en las
aulas no asegur6 que los ninos y las
ninas las utilizaran para construir
aprendizajes significativos. Fue evi-
dente que los ninos y las ninas meno-
res de 3 anos necesitaban otro tipo
de material tecnologico digital que
les permitiera construir en el nivel
concreto y no tan abstracto, como es
el caso de las computadoras.

Estos resultados exigen una reflexion
en torno a las siguientes interrogantes:
¢Para qué incorporar las tecnologias
digitales?, ;como incorporarlas?, scuales
tecnologias digitales incorporar?, ¢para
beneficio de quién se incorporan?, sen
qué ambitos se incorporan?.

Esto anterior por cuanto cada con-
texto tiene caracteristicas propias gene-
ralizables y porque es dificil conocer las
exigencias cambiantes de la época histo-
rica actual. Una de las caracteristicas del
momento actual es que no existen solu-
ciones preescritas que se apliquen a todos
y todas por igual, sino que es cada insti-
tucion educativa, cada localidad, quien
puede utilizar su capacidad de imagina-
cion y de creatividad para desarrollarse,
como organizacion, como grupo social y
CcOomo personas.

Ademas, sigue pendiente la discusion
acerca de las caracteristicas del momento
actual, del impacto de la tres revoluciones
—econdmica, mecanicay contextual-en el
ambito educativo asi como del concepto
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de Era Digital y de Tecnologia Digital. El
soporte teodrico de los talentos humanos
docentes, asi como los recursos digitales
utilizados en las aulas preescolares, deben
inventariarse, analizarse y mejorarse, a la
luz de los desafios actuales.

Ante este contexto, surge la tarea de
revisar la realidad en Costa Rica tras 20
anos de incorporar computadoras en
las aulas. Surgen preguntas como: jcual
enfoque educativo debe prevalecer, de
ahora en adelante, para el logro de los
fines de la educacion costarricense, bajo
el impacto de la revolucion tecnologica?,
¢cual es la actitud con la que los ninos y
las ninas se acercan a la tecnologia? :Son
ellos y ellas quienes se acomodan a las
demandas de la tecnologia, o es ésta un
recurso para ser adaptado a la satisfac-
cion de sus necesidades e intereses? ;Con
qué tipo de tecnologia estan en contacto
los ninos y las ninas de Costa Rica?

Con estas inquietudes se realiza la
investigacion de Camacho, Gonzalez y
Segura (2007), quienes, con la partici-
pacion de 20 instituciones de Educacion
Preescolar de la Direccion Regional de
San José, abordaron el tema de la era
digital y su impacto en la Educacion
Preescolar conociendo las experiencias
de incorporacion de computadoras per-
sonales en las aulas y desde cual enfoque
pedagogico estaban siendo utilizadas con
el fin de determinar retos y desafios de la
Educacion Preescolar en la Era Digital.
Las personas participantes fueron elegi-
das segun tres criterios: distintas discipli-
nas no docentes, docentes en ejercicio y
docentes en formacion con la intencién
de contar con diversidad de opiniones.

Los resultados fueron muy interesan-
tes, por cuanto fue posible observar dos
factores. Uno, que ninguna de las per-
sonas participantes cuestiona el hecho
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de incorporar tecnologias en ambientes
pedagogicos, sino que al contrario, cono-
cen y aceptan la trascendencia del uso
de las tecnologias en las aulas educativas.
Y dos, que con frecuencia las computa-
doras utilizadas de forma tradicional,
repitiendo juegos y siguiendo manuales
o instructivos como una pizarra, con
un enfoque instruccionista, en lugar de
generar procesos significativos y construc-
tivos. Casi siempre porque los docentes
carecian de oportunidades para conocer,
compartir, profundizar y explorar diver-
sos usos de las tecnologias al servicio de
la educacion.

Cuando Papert, (2005, s.p.) afirmo
que “la mayor parte de ellos (programas
computacionales) son opacos” y que es
“realmente imposible ver los procesos
que se llevan a cabo en ellos...” se acerco
a la realidad de las instituciones par-
ticipantes, tomando en cuenta que la
mayor parte del contacto con tecnologia
digital de los ninos y las ninas se limita
a programas educativos foraneos, aleja-
dos de sus realidades mas inmediatas e
instruccionales.

Por otra parte, en cuanto a la com-
prension del concepto “incorporacion
de la tecnologia digital en las aulas”, se
observaron tres tendencias: incorporar
computadoras personales, incluir cla-
ses de informatica educativa e incluir
juguetes digitales, tucos programables de
LEGO u otros materiales digitales.

Otro detalle observado es que a pesar
de los consistentes esfuerzos para introdu-
cir la tecnologia digital, desde una pers-
pectiva construccionista, aun se observa
en las aulas de nuestro pais, que los pro-
gramas o “software” existentes que sola-
mente estimulan destrezas mecanicas que
implican la memorizacion, la ejecucion
y la repeticion de acciones para resolver
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un problema escogido por otra persona
externa (quien creo el “software”) que no
conoce ni el ambiente, ni las condiciones,
ni la especificidad de la zona en la que
éste es utilizado.

Finalmente, afirmar que la incorpora-
cion de tecnologias digitales en las aulas
ha sido en vano seria un gran error. Este
proceso ha permitido el acercamiento a
miles de ninos, de ninas y adolescentes
a la tecnologia digital (computadoras
personales). Ahora es el momento de
replantear las estrategias metodologicas
que mejoren lo andado para que se
disminuya la brecha entre la teoria y la
practica.

Dado los interesantes resultados de
dicha investigacion, se ofrece a conti-
nuacion, una sintesis de sus resultados,
enmarcada en cinco dimensiones: el con-
cepto de tecnologia que tuvieron las
personas participantes, el concepto de
tecnologia digital, el concepto de tec-
nologia informatica, el concepto de era
digital y los desafios existentes al respec-
to. Posteriormente, y como resultado de
la interpretacion de esas dimensiones,
se propone algunos desafios y retos que
tiene la Educacion Preescolar actualmen-
te en el tema de la incorporacion de tec-
nologias digitales en las aulas.

En relacion con el concepto
de “tecnologia”

En dicha investigacion la tecnologia
es concebida como producto de la capa-
cidad del ser humano para construir,
a partir de materias primas, una gran
variedad de objetos, maquinas y herra-
mientas. Asimismo para desarrollarlas y
perfeccionar su modo de fabricacion y
uso, inspirados en la modificacion de su
entorno y conseguir una vida mas segura
y comoda.
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Ademas se interpreta que el ambi-
to de la tecnologia se coloca entre la
Ciencia y la Técnica, es decir el estudio
y la practica. El término “tecnolégico”
equivale a “cientifico-técnico” y el pro-
ceso tecnologico da respuesta a las nece-
sidades humanas. En este proceso el
ser humano recurre a los conocimientos
cientificos acumulados con el fin de apli-
carlos y encontrar soluciones optimas. La
Tecnologia abarca, pues, tanto el proceso
de creacion como de obtencion de resul-
tados. Dependiendo de los campos de
conocimiento, existen “multiples ramas
o tecnologias: mecanica, materiales, del
calor y frio, eléctrica, electronica, quimi-
ca, bioquimica, nuclear, telecomunicacio-
nes, informacion”. (http://platea.pntic.
mec.es/~msanch2/tecnoweb/introduc.
htm, 2006, s.p.).

Bator y Denham (2004) afirman que
toda tecnologia puede encontrar una
aplicacion valida en la educacion y que
en la educacion hay que tener la mejor
tecnologia, la tecnologia del manana,
considerando que ésta se desarrolla a
una velocidad tan grande que es dificil
determinar sus rumbos, su impacto y
sus aplicaciones educativas. Para estos
autores la reaccion de las personas
ante la incorporacion de las nuevas
tecnologias a la vida cotidiana se refleja
de ciertas maneras, como el temor al
cambio o el rechazo, que puede darse
por ignorancia o indiferencia. De alli
proviene la tendencia de repetir con
nuevas tecnologias lo que siempre se
ha hecho sin ellas, sin cambiar nada en
realidad, s6lo reproduciendo las mis-
mas practicas bajo un nuevo formato,
(por ejemplo, seguir haciendo con las
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computadoras lo mismo que se hacia
con el pizarrén).

Carvajal y otras (2005) indican en su
investigacion, que otras dificultades a las
que se enfrenta la educacion, son: la limi-
tacion economica, debido al alto costo de
las comunicaciones digitales en la mayor
parte de los paises; el hecho de que la
escuela como institucion educativa, no
ha logrado renovar, hasta hoy, los viejos
habitos de la ensenanza y del aprendizaje
heredados del siglo pasado como las
actividades presenciales, las clases magis-
trales, los examenes, entre otros; ademas,
la idea erronea de que solo el aumento
del numero de computadoras “en la
escuela” podra hacer avanzar la edu-
cacion y el consumismo que se nutre en
el exceso de la oferta, en las modas y en
la propaganda. La escuela debera realizar
inversiones inteligentes que complement-
en o suplan lo que ya existe en el hogary
“dicha inversion no es en maquinas sino
en ideas”. (Bator & Denham, 2004).

Mitchel Resnick (2001), brinda una
perspectiva esperanzadora ya que, con-
sidera que los problemas en el uso de la
tecnologia tienen solucion en el desar-
rollo de actividades que promuevan la
creacion, la inventiva, la creatividad, el
diseno y la experimentacion con las actu-
ales y futuras generaciones de tecnologias
computacionales.

Las definiciones aportadas por las
personas participantes en la investigacion
de Camacho, Gonzalez y Segura (2007),
se acercan bastante a la propuesta en
parrafos anteriores. La Tabla 1 presenta
las definiciones de tecnologia que ofre-
cieron las personas participantes, organi-
zadas en tres grupos:
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Tabla 1
Concepto “Tecnologia” ofrecido por las personas participantes.

Personas de distintas
disciplinas

“ciencia que busca hacer inventos para facilitar la vida humana”
“conjunto de conocimientos y técnicas aplicadas para brindar soluciones que

satisfagan las necesidades humanas”
“ciencia que busca hacer inventos para facilitarle la vida a la humanidad”
“herramienta creada para facilitar alguna labor”

“todo lo que es avance”

“procedimientos e instrumentos para agilizar procesos de produccion,
comunicacion, generacion de conocimientos”

Docentes en servicio

“maquinas y aparatos novedosos, avances que hace el hombre apoyado de la

ciencia, técnicas para un fin, uso de herramientas, maquinaria, artefactos que

ayudan en la vida cotidiana”

Docentes en formacion

“inventos, creaciones o herramientas disenadas por el hombre”

“material que sirve de apoyo para realizar alguna funcion especifica y/o

especializada”

“el conjunto de instrumentos o técnicas sistematizadas, computarizadas e

innovadoras”

“el uso de avances cientificos, técnicas e instrumentos de avanzada”
“aparatos para la comunicaciéon”
“avances de la ciencia y el conocimiento aplicadas a computadoras, maquinas,

robots y aparatos”

Fuente: Elaboracion propia.

Con estas respuestas fue posible con-
cluir que los tres grupos de personas
han construido conceptos similares entre
ellos y ellas y que podrian sintetizarse de
la siguiente manera:

La tecnologia es toda construccion del
ser humano que le ayuda a facilitar su vida
porque hace mas comoda la satisfaccion de
sus necesidades humanas. Asi como la rueda
fue un invento tecnologico en su momento,
en la actualidad existen otras tecnologias
(electricidad, transporte y electrodomésticos por

ejemplo).
En relacion con el concepto “digital”

Marti (1997) concibe el concepto
digital como un impulso eléctrico simbo-
lizado por ceros y unos, indicando que

la digitalizacion es la cantidad de infor-
macion por unidad de tiempo; la accion
mediante la cual se efectta el transito
desde los atomos a los bytes. Para Bator y
Denham (2004) es una unidad indestruc-
tible, algo asi como el gen hereditario
que se transmite intacto de generacion
en generacion. Tiene una capacidad ili-
mitada para combinarse con otros bits y
puede correr a la velocidad de la luz por
las redes digitales.” Los digitos binarios 1
y 0 bastan para representar las mas varia-
das formas del mundo continuo y cam-
biante, del mundo “analégico” donde
vivimos”.

Nicholas Negroponte (2000) mencio-
na que a través de lo digital se ha logrado
transformar en bits no solo nimeros sino
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informacion de todo tipo como la auditi-
va y la visual. Imagenes, nameros, datos
y sonidos se unen para interaccionar en
una misma forma.

Finalmente se debe resaltar que la
tecnologia digital tiene que ver con todos
aquellos materiales o herramientas a
los cuales el ser humano les incorpora,
mediante un lenguaje matematico, ins-
trucciones que se traducen en acciones
para resolver un problema o desafio. Por
ejemplo equipo doméstico como lavadora

Maria Marta Camacho Alvarex & Victoria Gonzdlex Garcia

de ropa, licuadora, cocina, juguetes como
robots, calculadoras, y obviamente todos
aquellos que de una y otra forma funcio-
nan mediante una programacion digital.
Entre estos tltimos existen innumerables
muestras en el mercado mundial. Es
importante recalcar que no toda la tecno-
logia digital tiene forma de computador
personal, aunque toda computadora esta
compuesta por tecnologia digital.

La informacion ofrecida por la pobla-
cion participante fue la siguiente:

Tabla 2
Concepto “Tecnologia Digital” ofrecido por las personas participantes.

Personas de distintas
disciplinas
maneja por circuitos”

“todo lo que sea para uso con los dedos”
“parte de la tecnologia donde el sistema anal6gico queda atras y todo se

“sistema basado en valores discretos, es decir, unosy ceros”
“lo electronico, no mecanico”

“basado en digitos”

Docentes en servicio

Docentes en formacion

“usar tecnologia en objetos para ser utilizada con las manos”
“uso de dispositivo digitales”

“objetos que pueden ser manipulados por los dedos”
“maquinas que proporcionan digitos a través de cierta informacion’

3

“lo que es manejado por botones o teclas”

“es la programacion de aparatos electronicos”
“tecnologia a base de digitos”

“esta controlado por mentes artificiales”

“tiene que ver con digitos”

“con una serie de codigos que al final dan informaciéon”

Fuente: Elaboracion propia.

Quedo claro durante la investigacion
que las docentes en servicio (particular-
mente aquellas que estan organizando,
desarrollando y promoviendo el contacto
de los ninos y las ninas de Educacion
Preescolar con medios digitales), no sola-
mente no tuvieron claro el concepto “digi-
tal” sino que en todas las instituciones
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observadas, la interaccion de ninos y
ninas con la computadora se redujo a una
interaccion sumisa y basada en instruccio-
nes directivas que no solo no promovian
el desarrollo del pensamiento, sino mas
bien la ejecucion y acatamiento de las ins-
trucciones para el desarrollo de destrezas
mecanicas al manejar una computadora.
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Solo dos personas hicieron referencia a la
participacion del lenguaje matematico en
el mundo digital.

Lo anterior pudo comprobarse mejor
cuando se analizé las respuestas de la
pregunta ¢(qué entiende por tecnologia
digital?. Se escucharon expresiones como
“Computadoras programadas para una
actividad especifica”, “es parecida a la
tecnologia informatica pero mas moder-
na”, “es una tecnologia mas desarrollada,
la cual no necesita de muchos elementos
“grandes” para trabajar”, “uso manual de
la tecnologia”, “avances que minimizan
el uso de recursos y tiempo haciendo de
los problemas diarios algo sencillo y facil
de resolver”, “es algo moderno pero no
s€”, “lo que tenga que ver con equipos de
computo y ademas radios, microondas,
control remoto que son aparatos digita-
les, aparatos y maquinas que producen
sonidos”, “herramientas concretas y con
un fin especifico disenadas para un mer-
cado concreto, donde los ninos amplian
su vocabulario digitando diferentes tex-
tos, por medio de redacciones y compo-
siciones, tiene gran importancia en el
mundo a pesar de que las personas no se
dan cuenta”.

Pudo observarse que las docentes en
formacion se acertaron mas el concepto
solicitado ademas que respondieron con
alto contenido de informacion y con mas
informacion acerca de lo que es digital .

Esta diferencia tan importante entre
docentes en formacion y en ejercicio
puede deberse a factores como edad,
experiencias previas en contacto con
material digital, época en que se han
formado académicamente, cursos apro-
bados en temas relacionados con tecno-
logia, informatica o digitalizacién, era en
la que han desarrollado sus experiencias
y el contacto directo con herramientas
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digitales o finalmente porque han estado
inmersas lejos del impacto de la inte-
gracion de las tecnologias digitales a
la vida cotidiana. Sin embargo, estos
aspectos no fueron contemplados en este
estudio y por lo tanto requieren de una
investigacion aparte. A pesar de ello,
es importante recalcar que existe una
diferencia significativa que lleva a pensar
en la necesidad latente de los docentes
en servicio de participar de procesos de
formacion permanente en el tema de la
incorporacion de las tecnologias digitales
en las aulas.

En relacion con el concepto de
“tecnologia informatica”

Otra de las preguntas realizadas espe-
cificamente a los docentes en ejercicio
que imparten lecciones de informatica
educativa, fue: ;qué entiende por tecno-
logia informatica?

Fue muy comun escuchar respuestas
como “clases de informatica, recursos
informaticos, informatica educativa, téc-
nicas informaticas”, entre otros. Pero
¢qué es tecnologia informatica? Al reali-
zar esta pregunta a docentes en servicio
ellos ofrecen repuestas como:

* “tiene que ver directamente con las
computadoras, con los paquetes com-

putacionales”

* “se refiere a herramientas de compu-
tacion”

e “acomodo de la informacién de una
computadora”

e “uso de una computadora en la que
pueda obtener un provecho que me
haga crecer como persona”

* “La verdad es que yo solo sé conec-
tarlas y apagarlas (senalando a una
computadora), pero me imagino que
tiene que ver con la informacion”
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e “Se refiere a la informacion que
las maquinas nos pueden brindar:
Internet, articulos y trabajos guarda-
dos, etc.”

¢ “La innovacion que el nino puede
tener de informatica”

¢ “Estudio de la informacion”

* “todo lo referente al area de la cien-
cia tiene que ver con la informatica”

* “todas las herramientas orientadas a
administrar informaciéon”

* “lo llamaria mas informatica educati-
va que significa que de una manera
constructiva aprendan figuras geomé-
tricas, colores, tanto en inglés como en
espanol, utilizando la computadora”.

En las respuestas obtenidas puede
observarse palabras clave como “compu-
tadora, computacion, informaciéon”. Sin
embargo ninguna persona expreso cla-
ramente que entiendia por tecnologia
informatica. Las respuestas estuvieron
relacionadas con “estudio de la infor-
macion” y “todas las herramientas orien-
tadas a administrar informacion”. Las
investigadoras, encontraparte, interpre-
tan la informatica como el campo de la
programacion o comunicacion con las
maquinas y que la tecnologia informatica
es toda aquella ciencia y técnica que posi-
bilita dar instrucciones a las maquinas.

Para Gonzalez Manet, E (1998) se
trata de asimilar un nuevo concepto
y comprender que la informatica y la
comunicacion digital entrana una nueva
vision del mundo. Indica ademas que los
cambios impuestos por las nuevas tecno-
logias de comunicacion dan paso a una
nueva cultura basada en el conocimiento
y la transmision instantanea.

Gonzalez también agrega que los
procesos irreversibles que conducen a
la “sociedad informatizada” favorecen
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cada vez mas la sintesis de funciones,
la comunicaciéon global instantanea, la
automatizacion de decisiones, el control
y supervision a distancia y la reevaluacion
del sistema educativo que en adelante
sera mas automatico, descentralizado y
orientado a la autoformacion.

Asimismo, Ofeiza, F. (1998) indica
que la primera condicion que se requiere
es la existencia del recurso informatico,
disponibilidad, mantenimiento y renova-
cion. Para que la informatica pase a ser
parte de la vida escolar debe estar alli y
haber pasado a ser parte del presupuesto
de la institucion escolar. Esto implica que
haya un lugar de trabajo, disponibilidad
y acceso a computadoras, tanto a docen-
tes y como a la mayoria de estudiantes.
También supone la existencia de software
haga posible un trabajo con sentido de
realidad.

Este autor continta expresando que
las y los docentes, al menos un nimero
importante de ellos y ellas, deben saber
lo suficiente para sacarle partido a los
equiposy al software, esto implica a su vez
garantizar la soluciéon a problemas técni-
cosy actualizacion y provision de informa-
cion acerca de aplicaciones y soluciones
pedagogicas con la tecnologia.

En relacion con el concepto
“Era digital”

Para las investigadoras, la época
actual esta caracterizada por ser un un
momento en que los seres humanos,
para estar incluidos en las dinamicas
sociales, necesitan ser capaces de ana-
lizar, recolectar, sintetizar informacion,
elaborar hipotesis, imaginar respuestas
y comunicarse, en un contexto en que
los mecanismos de comunicacién estan
claramente impactados por la tecnolo-
gia actual, como los teléfonos celulares,
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computadoras personales, red Internet
(o espacios virtuales), televisores, radios,
reproductores de video y sonido. Por lo
tanto es necesario no solo contar con
destrezas intelectuales para la comuni-
cacion, sino también con capacidad de
utilizar la tecnologia para comunicarse
exitosamente. Aquel o aquella que no
pueda manipular instrumentos tecnolo-
gicos pierden irremediablemente una
gran oportunidad de comunicacion y de
informacion.
Al respecto Katz (2004) expresa

“Los ninos y las ninas no han estado tan intensa-
mente despiertos y politicamente activos desde los
70°s. Es mas, esta generacion digital tiene un arma
organizacional que ninguna generacion previa
tuvo: la habilidad de encontrar y conversar con
aliados distantes tan solo a un médem de distancia.
Con la facilidad de medir sus propias vidas contra
las de otros, de comparar su propia experiencia
con la retorica, estos ninos y ninas saben que su
cultura no es peligrosa. Sus tacticas, que ocurren
casi completamente fuera de la vista de los padres
y las madres y mas alla de la conciencia de perio-
distas y politicos, podrian transformar la politica
de los jovenes”.

Paradojicamente, al analizar la pre-
gunta Jqué entiende por Era digital? las
personas de distintas disciplinas contes-
taron lo siguiente: “periodo de tiempo
en donde la forma de hacer las cosas
se encuentra digitalizado”, “era en la
que la tecnologia y sus avances incorpo-
ran componentes o servicios que forma
parte de nuestro diario vivir”. Por otro
lado para los docentes en formacion la
era digital es definida como “es la era
de un solo toque”, es la era en la que
“todo se maneja con controles, en la que
solo se necesita presionar un boton para
que sucedan las acciones deseadas”, “Un
periodo de tiempo en el que la mayoria
de aparatos, industrias y hogares funcio-
nan por medio de aparatos electronicos

79

que tienen botones o teclados, “la era
digital es para mi un momento en que la
informacion se maneja de manera muy
rapida y es gracias a los distintos codigos
que en su mayoria son numeros”, “es la
era donde todo se rige por lo digital. Lo
digital maneja las maquinas y las personas
ya que va desde una computadora que
maneja una industria hasta una agenda
personal”.

Llama la atenciéon como ninguna de
las personas participantes establece una
relacion entre las destrezas necesarias
para la utilizacion constructivista de la
tecnologia digital. En general se obser-
va una actitud sumisa y de adaptacion,
sin tocar el tema de la construccion de
aprendizajes mediante el uso de las tec-
nologias digitales. Incluso las personas
docentes (tanto en servicio como en for-
macion) omiten el mencionar la posible
relacion pedagogica entre aprendizaje y
tecnologias digitales.

En relacion con los Desafios
de la Educacion Preescolar
en la Era digital

Ante esto Irigoyen (2000) expone
que una era digital, requiere que las per-
sonas que estén en continua, constante y
libre exposicion a ambientes digitales y
sin restricciones, y que puedan utilizar y
apropiarse de los equipos en todo lugary
momento, es preciso construir y vivir en
un habitat digital.

Es aqui donde surge la inquietud de
encontrar la manera en que el mundo
concreto de ninos y ninas se interrela-
cione con el mundo digital, tan presente
en esta época. A través de los materiales
fisico-digitales se podria integrar estos
dos espacios (mundo infantil y tecnologia
digital) que hasta ahora han permaneci-
do separados.
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Zuaniga, 2005, plantea que el fondo
del asunto no esta en aprender a usar las
maquinas y los dispositivos, “sino en el
cambio cultural, en la apropiaciéon perso-
nal y social, en el desarrollo de capacida-
des intelectuales y productivas que exige
la auténtica incorporacion productiva a
la era digital”. Esto significa que no basta
con acercar las computadoras a las aulas,
se necesita de una vision mas amplia que
vislumbre a la persona usuaria de la tec-
nologia como alguien capaz de crear y
recrear soluciones a sus problemas y desa-
fios locales. No se trata Gnicamente de
saber utilizar una maquina y los progra-
mas creados por alguien para facilitar el
trabajo, sino mas bien de ver en la tecno-
logia una herramienta que complementa
las otras existentes para posibilitar crear o
construir en respuesta a las necesidades e
intereses del entorno inmediato.

En este tema son claves las reflexiones
de De Souza (2001, s.p.), quien expresa:

“Cada dia la humanidad camina hacia la cultura de
la realidad virtual, donde crece de forma vertigi-
nosa la organizacion de redes virtuales, que reem-
plazan a los contactos cara-a-cara, creando una
especie de vecindario electronico global, donde las
relaciones sociales y politicas parecen innecesarias.
Mientras la facilidad de acceso a la informacion
no encuentra precedente en la historia, la futura
generacion punto-com corre el riesgo de asumir
que ya no sera necesario caminar para conocer el
mundo y transformarlo”.

Ante este panorama contrastan las
diferentes visiones observadas en las
personas no docentes y de distintas
disciplinas:

® C(Capacitar a los docentes para la
adquisicion de conocimientos tecno-
logicos.

¢ Introducir a los ninos, principalmen-
te aquellos limitados de recursos, a
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los beneficios y herramientas que la
tecnologia brinda.

® Incorporar los elementos de la era
digital al quehacer preescolar.

¢ Emplear la tecnologia para desarro-
llar conocimiento.

¢ Conseguir equipo.

* No perder de vista la importancia del
nino y su bienestar, asi como la adap-
tacion del entorno a este fin.

® Buscar nuevas técnicas para la ense-
nanza .

* Trabajo interdisciplinario educador-
especialista en informatica.

* Respetar la creatividad y la naturaleza
del nino o nina.

¢ Incluir la tecnologia en las artes, la
literatura.

® Promover la ayuda del gobierno para
compra de equipo y capacitacion.

e Familiarizar a los estudiantes con las
nuevas tecnologias.

Para las docentes en formacion los
desafios de la Educacion Preescolar en la
era digital son:

e Velar para que primero se atiendan
las necesidades basicas de los ninos.

® Proporcionarle a los ninos todos los
medios necesarios con base en los
avances tecnologicos y las maquinas
digitales.

¢ Implementar los avances de la era
digital en los contenidos y el cotidia-
no vivir en las aulas de preescolar.

® Generar procesos de capacitacion y
autoformacion de los docentes para
preparar al nino en esta nueva socie-
dad de la informacion.

® Preparar a los ninos para que apren-
dan a utilizar de la mejor manera
estas herramientas tecnologicas y ayu-
darles a ser criticos sobre su uso.
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e Utilizar la tecnologia o era digital
como una herramienta de trabajo
dentro de nuestras aulas.

e (Contextualizar la Educacion
Preescolar a las nuevas necesidades e
intereses de los y las educandos (as)
acordes con los avances tecnologicos.

e Proveer los recursos materiales
necesarios.

Con base en los interesantes resulta-
dos obtenidos, las investigadoras propo-
nen a todas aquellas personas interesadas
en incorporar tecnologias digitales en
ambientes de educacion inicial, que ini-
cien por tomar en cuenta los siguien-
tes desafios que le presenta la actual
Era Digital a la Educacion Preescolar
Costarricense y como producto de esos
desafios, surgen retos por realizar.

Al asumir estos retos, las personas y
las organizaciones se comprometen con
el proceso de mejoramiento y se adentra-
ran en el camino de construir objetivos
y estrategias pedagogicas en respuesta a
estos desafios y estos retos, por lo que se
lograra transformar estos ambientes con
un norte claro que evite la dispersion y
prevenga el activismo.

Por esta razon, se propone a conti-
nuacion, en primer lugar, los desafios
(como factores externos a los diferentes
centros infantiles) que las investigadoras
observan en el contexto costarricense. En
segundo lugar, se propone algunos retos
(como factores endogenos) que guien la
construccion de respuestas a esos desafios.
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En tercer lugar se proponen objetivos y
estrategias pedagogicas para lograr una
incorporacion de las tecnologias digitales
en los ambientes preescolares pertinente,
oportuna, pedagogica y oportuna.

Desafios de la educacion preescolar
en la era digital

Los desafios son situaciones o feno-
menos, del contexto externo a la orga-
nizacion o a la persona, que deben ser
transformados, porque tal y como estan
producen inequidad y desfavorecen a la
poblacion. Desde un enfoque holista, los
desafios estan fuera de la organizacion,
en el contexto social y humano.

Para encontrar los desafios que
presenta la Era Digital a la Educacion
Preescolar Costarricense, es conveniente
responder a la pregunta ¢Qué situaciones
en el contexto de la incorporacion de
las tecnologias digitales en la Educacion
Preescolar deben ser modificadas y asi
cumplir con el mandato de la Educacion
Preescolar Costarricense?

Las investigadoras definen algunos
desafios en respuesta a esta interrogante,
los cuales han sido organizados en cuatro
categorias, propuestas por la Red Nuevo
Paradigma en Ameérica Latina (Souza,
2003 b, s.p.): ACCESO, INCLUSION,
AUTONOMIA y SOSTENIBILIDAD.
A criterio de las investigadoras, Costa
Rica en la Era Digital, le presenta a
la Educacion Preescolar los siguientes
DESAFIOS:
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Tabla 3

Desafios de la Educacion Preescolar Costarricense en la Era Digital.

Acceso a material digital (juguetes, computadoras, camaras, impresoras) en cada

Acceso a espacios de formaciéon permanente en el tema de la incorporacion de
las tecnologias digitales en la Educacion Preescolar.

Inclusion de ninos y ninas en la toma de decisiones para la incorporacion de las

Autonomia en la selecciéon de materiales y en la organizacion metodologica de

las experiencias de interacciéon formativa con material tecnologico digital y no

ACCESO
aula de Educacion Preescolar.
INCLUSION
tecnologias digitales en espacios preescolares.
AUTONOMIA
digital.
SOSTENIBILIDAD

Sostenibilidad de los espacios de formacién permanente para el continuo

aprendizaje en el uso y disfrute de los recursos tecnologicos.
Sostenibilidad de la presencia del material digital en cada aula de educaciéon

preescolar.

Fuente: Elaboracion propia.

Retos para la educacion preescolar
en la era digital

Los retos son tareas, o esfuerzos pen-
dientes a nivel interno de la organizacion
o compromiso personal, para el logro
satisfactorio de una meta u objetivo.
Para el logro de los objetivos de esta
propuesta pedagogica se propone retos
tanto a ninos y ninas como a las personas
docentes.

La Educacion Preescolar en la Era
digital reta a ninos y ninas a experimen-
tar lo siguiente:

* Kl equilibrio entre la autodetermina-
cion y el control ejercido por otros.

e La interaccion con su entorno fisico,
social y cultural inmediato.

e La construccion de su pensamiento
légico — matematico como respuesta
a la necesidad de entender el mundo
y ejercer cierto control sobre €l.
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La capacidad de crear, explorar e
inventar como medio natural para
aprender.

El lenguaje (oral, escrito, corporal,
grafico) como elemento esencial en
el desarrollo del pensamiento logico-
matematico y en el contacto con los
recursos fisico, digitales y sociales.

El contacto o interaccion formativa
con los otros, sea la familia, los docen-
tes, los otros estudiantes o miem-
bros de la comunidad educativa local,
tanto fisicamente como virtualmente,
mediante medios digitales con otras
comunidades.

La libertad para recibir informaciéon
de las propiedades de los objetos fisi-
cos, concretos, tangible como lo son
el color, el sabor, la forma, la tempe-
ratura, entre otros y de menos medios
tangibles a través de la tecnologia.
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* Laconstruccion de aprendizajes a par-
tir de conocimientos previos, asi como
la vivencia experiencias significativas.

e La construccion de informacion basi-
ca a partir del conocimiento loégico-
operatorio, estableciendo relaciones
de clasificar, seriar, ordenar, jerarqui-
zar ideas, el numero, la cantidad, el
calculo, entre otros.

e Situaciones, ideas, impresiones, entre
otros aspectos, que va construyendo
al interactuar con otros y con la tec-
nologia.

e La relacion entre el pensamiento,
el uso del lenguaje en el proceso
del conocimiento y la comunicacion,
como elementos inseparables que
influyen en el aprendizaje.

e (Cambios de actitud o de puntos de
vista.

* La adaptacion a un proceso dinami-
co, cambiante e interactivo.

e El aporte de ideas, recursos, materia-
les asi como la iniciativa y la creativi-
dad, en la vida cotidiana.

En tanto, a los y las docentes en
Educacion Preescolar, la Era Digital les
reta a ser personas comprometidas con su
formacion permanente y el desarrollo de
su capacidad para ofrecer oportunidades
pertinentes y relevantes a sus estudiantes,
y para cumplir con los siguientes roles,
valores y/o caracteristicas tanto a nivel
personal como profesional:

® (Capaces de tomar decisiones y asumir
las consecuencias de sus actos.

* Promotores de experiencias signifi-
cativas mediante el aprender a ser,
aprender a hacer, aprender a vivir, en
un ambiente fisico y emocional agra-

dable y acogedor.
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Investigadores y que propongan estra-
tegias metodologicas con enfoque
de derechos y desde el holismo, de
manera que se tome en cuenta como
temas transversales la preservacion
del ambiente, la equidad de género,
el respeto a los derechos individuales,
humanos y a la pluralidad cultural.
“Caminantes” en el mundo digital,
con la curiosidad y el deseo de encon-
trar lo desconocido, con la ayuda de
tecnologias digitales o no digitales.
Constructores de criterios para valo-
rar la pertinencia de determinados
programas digitales para la Educacion
Preescolar.

Felices y con motivacion al usar tec-
nologias digitales.

Con formacion humanistica, social-
mente comprometida, respetuosa y
responsable.

Con creatividad y curiosidad para
imaginar estrategias lidicas en la
deteccion y resolucion de problemas
sencillos y cotidianos, con el apoyo de
la tecnologia.

Que viva sus valores en coherencia
con el enfoque holista y de derechos
humanos.

Con auto-criticidad.

Con formacion permanente.

Que parta de los intereses y necesida-
des de las estudiantes.

Con una vision de la educaciéon como
proceso social, permanente y trans-
formador.

Investigadora dentro y fuera del aula
para sustentar la toma de decisiones
para el fortalecimiento del sistema
educativo.

Con conocimiento de las diferentes
teorias del aprendizaje, desde los apor-
tes de Rosseau, Pestalozzi, Froebel,
Carpentier, Kergomard, MacMillan,
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Montessori, Freire, Decroly, Piaget,
Vigotsky, Ausubel y muchos otros, asi
como con el criterio para decidir cual
de estas propuestas es coincidente
con el enfoque holista y de derechos
humanos.

® Que le guste laborar en equipos inter-
disciplinarios.

* Promotores de programas conjuntos
entre los docentes, centros educati-
vos, familias y otro tipo de institucio-
nes que generen el mejor uso de la
tecnologia y la democratizacion de la
misma.

Los objetivos y las estrategias
pedagogicas

Tener objetivos claros permitira, pri-
mero, tener un norte claro hacia dénde
dirigir los esfuerzos para la incorporacion
de las tecnologias digitales; segundo, evi-
tar la dispersion ante las gran oferta del
mercado que crea espejismos acerca de
lo que es o no pertinente para ambientes
pedagogicos del nivel inicial y tercero,
una reflexion, importante de hacer, en
torno a porqué, el para qué y el como de
la incorporacion de las tecnologias digita-
les en ambientes pedagogicos.

Tener claras las estrategias pedagogi-
cas orientara los procesos metodologicos
en el tema de la incorporacion de las tec-
nologias digitales en las aulas, asi mismo
disminuira la tendencia a utilizar las tec-
nologias bajo el paradigma tradicional de
ensenanza que se inpira bajo el concepto
de ensenanza como transmicion de cono-
cimientos. Las estrategias aca propuestas
se inspiran en la premisa de que el apren-
dizaje es un proceso de contruccion de
conocimientos en continua interaccion
los unos con los otros.

En este sentido, en la pagina siguien-
te se observa la Tabla 4, con objetivos
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y estrategias pedagogicas organizadas
segun favorezcan la relacion del nino o la
nina consigo mismos, con sus respectivos
entornos y con los retos tecnoloégicos que
les ofrecen esos entornos.

Concluyendo

El tema de la incorporacion de las
tecnologias digitales en los ambitos de
la educacion preescolar costarricense, es
sumamente complejo y en el intervienen
multiples factores.

En primer lugar, las personas, tienen
actitudes, conocimientos y destrezas varia-
das hacia la tecnologia digital en general
y hacia las computadoras personales en
particular. Estas actitudes pueden mover-
se entre varios extremos, desde la total
simpatia por estos recursos hasta la total
apatia.

Por eso uno de los primeros temas que
debe considerar al hacer una transfor-
macion curricular del sistema educativo
preescolar, es la formaciéon permanente
en el uso y apropiacion de las tecnologias
digitales como herramientas tutiles para
continuar con los procesos de desarrollo
de pensamiento que se realizan en toda
la propuesta didactica.

En segundo lugar, es necesario cons-
truir la diferencia teorica y practica entre
la tecnologia digital y las computadoras
personales. Una cosa es la utilizacion de
una computadora personal, que por si
misma abre multiples posibilidades peda-
gogicas y que enriquecen los procesos
de acceso a la informacion y propicia
el desarrollo de destrezas para el uso
de las mismas. Y otra cosa es la utiliza-
cion y apropiacion de materiales digitales
abriendo las posibilidades a la creacion
y construccion de nuevas soluciones tec-
nologicas a problemas cotidianos de los
ninos y las ninas.
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Tabla 4
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Objetivos y estrategias pedagoégicas propuestas segun nifiez, ambiente y retos tecnolégicos.

Que favorezcan:

Objetivos

Estrategias pedagogicas

la relacion del nino
o la nina consigo
mismos

la relacion del
nino o la nina con
sus respectivos
entornos

Propiciar espacios y
situaciones seguras que les
posibilite la exploracion (por
medio de su cuerpo y sus
sentidos) y el conocimiento
de si mismos y del mundo que
les rodea, enfrentando retos
para la vida y fortaleciendo su
singularidad.

Ofrecer oportunidades y
actividades para satisfacer
necesidades intelectuales
como el conocimiento del
mundo (de las personasy de
los objetos), de si mismo, de
las nuevas tecnologias.

Promover el desarrollo de

las caracteristicas bio-psico-
sociales que tienen los ninos y
las ninas entre los 3 y antes de
los siete anos de edad.

Velar por el cumplimiento
de la condici6on de los
ninos y las ninas como
sujeto de derechos y de
responsabilidades.

Propiciar actividades ltudico -
creativas en interacciéon con
medios digitales para que
ninos y ninas descubran mas
posibilidades con su cuerpo,
materiales y entorno.

Promover un ambiente
relajado, flexible que permita
la autoexploracion y el
descubrimiento natural y
espontaneo.

Propiciar procesos para el desarrollo de la
independencia y de la autonomia.

Satisfacer necesidades afectivas mediante la
comunicacion y el respeto a la individualidad.

Promover espacios — ambientes — situaciones
para que ninos y ninas descubran y desarrollen
sus multiples capacidades.

Respetar el derecho de los ninos y las ninas
a opinar sobre su propia vida y a tomar
decisiones sobre aspectos de su cotidianidad.

Generar procesos de interaccion formativa con
los otros seres vivos y mantener una constante
observacion de cada momento de interaccion
que establezca cada nino y nina.

Satisfacer las necesidades sociales: relacionarse
con los seres humanos, adultos y pequenos,
aprender a hacerlo y a resolver las dificultades
que toda relaciéon plantea.

Promover el juego como una herramienta con
la cual ninos y ninas experimenten, aprendan
descubriendo y descubriéndose en relacion
con los objetos, el espacio y los companeros.

Ofrecer mucho espacio para el juego y por lo
tanto para el desarrollo de su manera personal
de ser, de pensar y de relacionarse.
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Que favorezcan:

Objetivos

Estrategias pedagogicas

la relacion del nino
o la nina con los
retos tecnologicos
que les ofrecen
€sos entornos

Generar retos, en interaccion
con tecnologias digitales,

que los ninos y ninas puedan
enfrentar de forma personal y
a su propio ritmo.

Satisfacer las necesidades personales de
actividad, de crecimiento y de autonomia
(superarando la contradiccion entre la
necesidad de progreso y el temor al cambio).

Ofrecer variedad, riqueza y pertinencia
de materiales — objetos de acuerdo con las
necesidades e intereses de las ninas y los ninos.

Respetar el derecho que tienen ninos y ninas al
uso de la tecnologia como parte esencial en su
desarrollo personal, emocional e intelectual.

Promover el acceso a los mecanismos 'y
contenido de los medios y la cultura.

Respetar la edad, grado de madurez, capacidad
de discernimiento y demas condiciones
personales al planificar, ejecutar y evaluar

el acceso de ninos y ninas a las tecnologias
digitales.

Respetar y analizar las condiciones
socioecondmicas en que se desenvuelven ninos
y ninas en los ambitos familiares y escolares, asi
como el acceso a la tecnologia.

Preparar a ninos y a ninas para el mundo
en el cual viviran con lo “imprevisto” como
caracteristica permanente.

Satisfacer necesidades emocionales: reir, estar
contento, estar triste, sentir la felicidad de vivir,
sentir el mundo, sentirse seguro.

Enriquecer los ambientes de juego y de trabajo
con materiales:

Estéticos: atractivos e interesantes para las
personas que los van a utilizar.

De calidad: material durable, sano y fuerte.
Interesantes: que generen reto, curiosidad,
deseos de explorarlo y utilizarlo.

Interactivos: con posibilidades de interaccion y
exploracion.

Variados: forma, color, peso, tamano, material
(madera, metal, ropa, carton, etc.).

Seguros: bordes redondeados, pinturas no
toxicas, entre otros aspectos.

Pertinentes: adecuado a las posibilidades de
ninos y ninas.

Relevante: accesible, al alcance de la personay
parte de su contexto inmediato.

Fuente: Elaboracion propia.
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Desafios de la Educacion Preescolar en la Era Digital

En este sentido pueden imaginarse
pequenos objetos estratégicamente colo-
cados en las aulas, como por ejemplo
sensores de luz en la puerta que suenan
cuando cada nino o nina entra al aula,
bolas, lapices que suenan al moverse,
iluminacion que se enciende cuando
empieza a oscurecer e infinidad de ideas
que surgiran en la medida que se utilicen
y se apliquen.

Estos materiales (sensores, pitos,
alambres, otros) son de facil acceso en la
sociedad costarricense, es decir son faci-
les de encontrar y de bajo costo. Lo que
requiere su uso es un poco de curiosidad
y la busqueda de personas que puedan
apoyar el proceso, como miembros de la
familia, vecinos, colegas, entre otros.

En tercer lugar, es importante valo-
rar la incorporacion de una o dos com-
putadoras en las aulas de ninos y ninas
mayores de tres o cuatro anos. Esta incor-
poracion debe hacerse en forma natural,
colocandolas como otro recurso para el
desarrollo mas en los diferentes ambien-
tes de aprendizaje.

Finalmente, el apoyo institucional. El
Ministerio de Educacion Puablica podria
manifestarse abiertamente al respecto, de
manera que los y las docentes sientan el
apoyo institucional ante las innovaciones
que deseen realizar.

El tema de la incorporacion de las
tecnologias digitales en ambientes pre-
escolares requiere una respuesta pronta,
dado que los ninos y las ninas son cada
vez mas exigentes en sus nuevas formas
de aprender, impregnados por la influen-
cia que las diferentes tecnologias han
tenido en sus vidas y por la marca que
estas han dejado en sus aprendizajes.

Los y las educadoras tienen al frente,
es sus respectivas comunidades, los desa-
fios de cada uno de sus contextos. Con
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este aporte se espera que los desafios,
los retos, los objetivos y las estrategias
pedagogicas propuestas sean revisados
criticamente a la luz de las caracteristicas
de cada comunidad educativa y de esa
manera asumir con éxito las posibles res-
puestas que los retos que cada institucion
tiene la posibilidad de atender.

Informografia

Camacho Alvarez, Gonzalez Garcia y Segura
Ramirez (2007), La Educacion Preescolar
en la Era Digital: Retos y Desafios, Instituto
de Investigaciones en Educaciéon INIE,
Universidad de Costa Rica. San José,
Costa Rica.

Badilla S., E. (1991). Informatica educativa en
Costa Rica a partir de 1987. En: Revista
“Educacion”, Volumen 15, Nimero 1, Paginas
7-17; Editorial Universidad de Costa Rica.

Bator, A. M. y Denham, PJ. (2004). La educa-
cion digital. www.byd.com.ar/edpwww.htm.
Recuperado 30 marzo, 2004

Carvajal R., M.; Chacéon M., A.; Enriquez B.,
M.; Rojas R., D. y Sanchez C., G. (2005).
Interaccion preescolares, atomos y bits. Propuesta
para el diseno de un ambiente de aprendi-
zaje para ninos y ninas entre los 5y 6 anos
propicio para la construccion de conoci-
mientos a partir de la interaccién con mate-
riales fisicos y fisicos-digitales. Universidad
de Costa Rica, tesis para optar por el grado
de Licenciatura en Educacién Preescolar.
San José, Costa Rica.

De Souza S., J. (2001). ;:Una época de cambios o
un cambio de época? Elementos de referen-
cia para interpretar las contradicciones del
momento actual. En: Publicacion mensual del
Instituto Cientifico de Culturas Indigenas. Ano
3, No. 25, abril del 2001. Fundacion ISNAR,
San José, Costa Rica. En: http://icci.nati-
veweb.org/boletin/25/souza.html.

Garcia G., E. (1997). “La formacion de la cultura
informatica: una necesidad apremiante”.
En: Revista Bimestre. Cuba. 3 (6) 133-170
Enero-junio.

Inter Sedes. Vol. IX. (16-2008) 69-88. ISSN: 1409-4746



88

Gonzalez F.,, J. (1991) La efectividad de un pro-
grama LOGO interactivo para desarrollar
habilidades de programacion en los ninos.
Revista Educacion de la Universidad de Costa
Rica, Volumen 15, Numero 1.

Gonzilez, G., V. (2003). Proyecto: “Informdtica
educativa en el Centro Infantil Laboratorio”.
Vicerrectoria de Accion Social, Universidad
de Costa Rica. Comunicaciéon personal con
docentes del centro.

Gonzalez M., E. (1998). “Comunicacion digital:
limites y promesas”. En: Educacion. Cuba
(94): 39-44 mayo- agosto.

Heredia Lima Victor (2009). Pensamiento Digital
Creando valor en la era digital - Parte
II ... disponible en www.learningreview.
com/innovacion-en.../pensamiento-digi-
tal-creando-valor-en-la-era-digital-parte-
ii-228.ht...-52k- consultado el 25 de abril
2009.

Irigoyen, O. (2000) La era digital (I): ¢;Sobran los
maestros? En: Revista LA ONDA Digital,
Primera revista electronica de reflexion
y analisis, N° 14, Del 4/9/00 al 17/9/00.
Montevideo Uruguay. © Copyright Revista
LA ONDA digital, Setiembre 2000. laonda@
adinet.com.uy

Katz. J. (2004) Los derechos de los nminios en la Era
Digital. Recuperado el 20 octubre 2005.
http://mondragon.angeltowns.net/paradi-
so/DerechosNinos.html.

Marti, M. (1997) Valores humanos y cultura digi-
tal. Encuentro Internacional de la Radio.
Santiago, Chile.

Negroponte, N. (2000) El Mundo Digital. Espana:
Editorial Biblioteca de Bolsillo.

Maria Marta Camacho Alvarex & Victoria Gonzdlex Garcia

Orteiza M. Y otras. (1998). “La tecnologia infor-
matica como recurso transversal en el curri-
culo escolar”. En: Pensamiento Educativo. 22
141-174 Julio.

Papert, S. (2005) La familia conectada. Superando
la brecha de la generacion digital. Extracto:
Una historia de aprendizaje. Recuperado el 24
de marzo del 2005, de http://www.connec-
tedfamily.com/

Papert, S. (2005) La familia conectada. Superando
la brecha de la generacion digital. Extracto:
Una historia de aprendizaje. Recuperado el 24
de marzo del 2005, de http://www.connec-
tedfamily.com/

Paredes M. Jorge G. Libro y lectura en la era digital. El
gran desafio de la educacion actual. Lima-
www.razonypalabra.org.mx/libros/libros/
Libroylecturadigiital.pdf consultado el 25
de abril 2009.

Resnick, M. (2001). Cerrar la Brecha de Fluidez.
Extraido en marzo, 2004, de http://www.
senacyt.gob.pa/otros/mit/pdfs/Resnick-
CerrarBrecha.pdf.

Siemens G. 2004 Conectivismo una teoria de apren-
dizaje para la era digital disponible en www.
scribd.com/doc/201419/Conectivismo-
una-teoria-del-aprendizaje-para-la-era-
digital-581k consultado el 25 de abril 2009.

Staley David J. (Sep-Oct 2003). El futuro del libro
en la era digital. En: The Futurist. Disponible
en www.derevistas.com/contenido/articulo.
php?art=987 consultado el 25 de abril 2009.

Zuniga, M. (2005). Convenio de Cooperacion FOD —
IDRO. Publicaciones de PAN. www.idrc.ca/
pan/pubfodFC.htm . Recuperado el 10 de
febrero 2005.

Inter Sedes. Vol. IX. (16-2008) 69-88. ISSN: 1409-4746



