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Presentacion

El Centro de Gastronomia y Entretenimiento fue una practica de proyecto
arquitectonico del Taller de Disenio Nivel 7, Grupo 02, de la Escuela de Arquitectura
de la Universidad de Costa Rica (UCR), realizado en el segundo semestre del afio 2014.
Este proyecto fue ubicado en al noreste del centro de la ciudad de San José, Costa Rica.

Palabras clave: arquitectura; recorrido espacial; ocio; ornamento.

Presentation

The Food and Entertainment Center was a practice of architectural project Design
Workshop Level 7, Group 02, of the School of Architecture at the University of Costa
Rica(UCR), in the second half of 2014. This project was located in the northeast
downtown San José, Costa Rica.

Keywords: architecture; spatial trajectory; leisure; ornament.



Centro de gastronomia y entretenimiento
Felipe Chaverri Peralta

Introduccion

El proyecto —un centro de gastronomia y entretenimiento—, busca ser un lugar de ocio
para la gente. Esta planteado adyacente al oeste de la “Estacion del Atlantico” (noreste
de la ciudad de San José), debido a que —luego de un analisis de sitio—, se concluy6
que el lugar es como un trauma urbano que provoca diversas patologias espaciales
(como desechos, desuso y olvido), lo que lo convertia no en una amenaza, sino en una
posibilidad con una configuracién longitudinal particular.

El programa arquitecténico, debido a la naturaleza del proyecto, no posee excesivas
restricciones, lo que lo abre hacia la especulacién, haciendo que el mismo no deba
seguir un comportamiento totalmente mimético (hacia contextos inmediatos de
marcos legales, desarrolladores reales, etc.), sino uno mas reflexivo, por lo que se busca
una respuesta arquitectonica dentro de la misma arquitectura y no como benefactora
representante de otras areas o estructuras.

Del tal apertura deriva, entonces, el centro de gastronomia y entretenimiento, el cual
debido a la configuracion longitudinal del lote y su contexto, busca no solo ser un lugar
culinario y de ocio, sino uno de recorrido urbano.

Uno de los cuestionamientos sobre la deconstruccion del espacio es la presencia del
sujeto en el mismo y su confort, debido a que la deconstruccion puede no dialogar
exactamente con el usuario. No obstante, el proyecto sitla su deconstruccion
cuando actla como una critica hacia la institucionalidad politica y su violencia
hacia el pueblo, en su bsqueda para exigir otro tipo de respuesta que no siga ejes y
lenguajes institucionales danados. Por lo tanto, el discurso prepotente y criticado de
que la arquitectura deconstructivista se fundamenta simplemente en que el universo
es complejo y se compone de infinidad de elementos que entonces debe seguir y
deconstruir, no es un argumento que se utilice necesariamente en esta reflexion del
proyecto (Salingaros, 2007)".

Por lo tanto, el contra-discurso que se propone no sigue una logica simplista de
descomponer cualquier construccion social que venga en gana como excusa para
la deconstruccidn, sino que sigue una respuesta contestataria contra la violencia

1 Salingaro, N., (2007) Anti-architecture and deconstruction Umbau-Verlag, Beckmannstrasse 24, Solinger;
Alemania.



estructural politica que sufre todo un colectivo. De tal modo, el contra-discurso no
se hilvana por una liberacién utdpica y antojadiza de diseno, sino por una respuesta o
ataque hacialaviolenciaque seimpugnaal sujeto, olagente; por tanto,ladeconstruccion
trataria de contestar o disertar con respecto a una constante violencia politica de una
victima que dificilmente posee mecanismos reales de defensa. (Salingaros, 2007).

El lenguaje arquitectonico se bifurca entonces en dos claros argumentos; uno que
funciona de simbolo e imagen contestataria contra la violencia politica, y 1a otra como
una respuesta de recorrido urbano en el que el usuario posea todo un espacio para el
disfrute y el ocio. Consecuentemente, la resultante de disefio esta en funcién de la
gente, y no de la institucién y su lenguaje candnico arquitectéonico de supresion del
ornamento como un delito. Por lo tanto, toda una dimension artistica de juego espacial
y sensualidad visual emerge de nuevo, no como residuo de una estructura (como lo
propone la institucionalidad), sino como comienzo de la misma.

Porello, la “gratificacion sensual por medio delornamentoylasformasarquitectonicas”
(Salingaros, 2007; 50), pasa de ser un acto criminal, e incluso retrogrado, hacia uno de
posibilidades insospechadas con respecto alaintegracion del mismo haciala estructura
como un todo que busca el caracter sensorial de la experiencia espacial (Salingaros,
2007).

Composicion y estrategia espacial

Consecuentemente —luego de la concepcién ideologica -simbdlica—, la composicion del
espacio se proyecta mediante una contraposicién de planos por los que —debajo-, el
usuario dibuja varios recorridos en los cuales se encuentran y articulan los elementos
del programa arquitecténico. De tal modo, dicha composicién se construye con respecto
a fugas visuales y diagonales que otorgan determinados movimientos dinamicos en
los que el objetivo no es solo que el usuario se mueva, sino que construya imagenes
perceptuales.

Por ello es que, la estrategia espacial del proyecto se relaciona con negar la
interiorizacién inmediata del espacio, provocando que el usuario descubra el mismo
paulatinamente y se cree un “espejismo espacial”, en el cual se busca una ilusion
de no acabar de revelar los elementos que lo componen, es decir; que el espacio no
contenga los elementos minimos para comprenderlo, sino una variedad de elementos
para meditarlo. Esto provoca, perceptualmente, que el usuario se mantenga intrigado
y entretenido por la expresién que sugiere el espacio; por lo que se adquieren



caracteristicas de extension y profundidad, no necesariamente por la dimensién real
del mismo, sino por su complejidad.

Asi, el dicho “entretenimiento” del centro gastronémico, no se concibe solo como un
fragmento del programa arquitectdnico para escenarios de expresion artistica, sino que
también se concibe la misma composicién del objeto arquitectéonico como la levedad
de un juego visual con la pesadez del caracter simbdlico e ideoldgico.

Dicha estrategia tiene por objetivo fundamental que el espacio no sea narrado
y recordado de una manera precisa y exacta, sino que siempre esté abierto a la
especulacion de como es realmente, y asi provocar al usuario una sensibilidad distinta,
que lo intrigue y lo lleve de vuelta al espacio, como estrategia implicita o indirecta de
sentido de pertenencia.

Respuesta urbana contextual

Por lo tanto, la construccion del espacio se da a partir del sujeto y su recorrido, por lo
que la esencia de la deconstruccion esta en funcion del usuario. Ahora, este recorrido
urbano de gastronomia y entretenimiento, que ya se convierte en una irrupcion
espacio-temporal delacotidianeidad, también incrementa su confluencia o utilidad por
su localizacion; la cual se encuentra en un punto de flexién y circulacion de transporte
publico, debido a la adyacente Estacion del Atlantico, las paradas de buses e incluso
una ola roja de servicio de taxis.

Por tal razon, el proyecto incrementa su permeabilidad y accesibilidad, de manera
que en la planta del proyecto se puede apreciar como los extremos este y oeste estan
literalmente abiertos para, en el este, dialogar con la cobertura vegetal que se encuentra
en el lote, y en el oeste, converger en una galeria urbana entre los bordes del proyecto
y la Estacion del Atlantico. Asimismo, en la fachada norte del proyecto se maneja un
acceso como opcion para los que divergen del tren; y en el sur se maneja una escaleray
unarampa para el acceso haciala segunda planta del proyecto (siempre con la estrategia
espacial tratada anteriormente).

Consecuentemente se observa cémo el trazo del recorrido sigue una logica
multidireccional, que provoca entonces que la respuesta del espacio se dibuje y trate no
con una linea que declaray demarca el limite de lo que esta inscrito y circunscrito, sino
que se desestabiliza por una multiplicidad de elementos que siguen un claro lenguaje
deconstructivo. El dibujo de las plantas arquitectdnicas evidencia, entonces, el



comportamiento del proyecto; el cual se abre como una entidad simbodlico-estructural
violada o corrompida que se distorsiona y quiebra en su recorrido.

De tal estructura violada que surge a partir de su contexto, se fundamentay se retorna
al valor semidtico y fenomenologico del proyecto; la violencia politica como discurso y
recurso deconstructivista.



Felipe Chaverri. Centro de gastronomia y entretenimiento.

Figura 1. Planta de Conjunto ubicado entre la Biblioteca Nacional y la Estacion del Atlantico. San José. Costa Rica.

Figura 2. Mapa perceptual del sitio. San José. Costa Rica




Felipe Chaverri. Centro de gastronomia y entretenimiento.

Figura 3*. Planta conceptual. El color celeste representa la idea de vias para la gente.
*La orientacion original es horizontal




Felipe Chaverri. Centro de gastronomia y entretenimiento.

Figura 4*. Elevacion sur
*La orientacion original es horizontal
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Figura 5. Perspectiva del Proyecto. Técnica: grafito - digital

Figura 6. Perspectiva del Proyecto mostrando varios accesos
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Figura 7. Planta arquitecténica primer nivel
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Figura 8. Planta arquitecténica segundo nivel-mezzanine

Figura 9. Planta arquitectdnica tercer nivel
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Figura 10. Seccion

Figura 11. Seccion




WY -O0--0-K-0-5-0-

DO/D\O\D/OMDWO\G/O\D/QE ¥-0-X¥-00-X b4 e & C-O-GO-C-O-E0-5-0-8

-5 /,ODO/ﬂ\QD/Hm,_/QD/\D/Qm/\ X -0

3 ' % _H_ D/\ SAC M SAC L
RS $-00-X5-0 O-X-0-X5-0- -0 E-O--0-&-0-5-0-<X
, ,\ODO/D\O\D/\W_/Q 20 ,
O-X-O-5-0--0-%

03 -00-X5-0 0 O-C$-00- X500 %

RS $-0-X5-0 -0~ -0-X5-0-X5-0-X

, 150 /D\\D/\w_/\ 20
D _H_/\ SAC N
-0 -0 X5 -0- -0 O-K5-0-K5-00- X5
S O-<-0 O--0-X5-0- -0
13 -0 -0--0-X5-0-X X5-0-X5
3 { 3 D /\D/\ s
, 4 D D/\_U/\,/\ N,
0% 050 HDW\ﬂ/HDH\D/\D,\m/\ -0
a il
05 /DODOD/AMﬂWV\D

~—
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Figura 13. Perspectiva en negativo
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Figura 14. Visualizacién digital del proyecto
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